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Miałem się nie wzruszać — i się nie wzruszam, ale trudno mi 
napisać o czymkolwiek innym. Rzućcie okiem do newsów. 
Jak napisał sam Banan, odchodzi po wielu latach pracy w naszych 
pismach. Przez cały ten czas dał się poznać jako profesjonalista 
i zawodowiec... Bla, bla, bla. Jezu, co mi się stało? Krzysiek 
(tak, tak, mamy prawdziwe imiona), jeszcze będziesz za nami 
tęsknił! Dzięki za wszystko, nie wyobrażam sobie, by jakakolwiek 
inna praca mogła być tak przyjemna i satysfakcjonująca. 


Jeszcze będziesz żałował odejścia! sweter 


Lord of the Rings: Conquest 


Nowa gra ze świata Władcy pierścieni. Cubituss był na specjalnym pokazie 
i jest pod wrażeniem. Aha — prawdopodobnie piszemy o niej jako pierwsi na 
świecie. Mamy nadzieję, że też jesteście pod wrażeniem. 


PLEZTEJ 


od 2000 roku 
ADRES REDAKCJI: 
ul. Domaniewska 52, Trinity Park |, 02-672 Warszawa 
KONTAKT Z CZYTELNIKAMI: 0 22 232 09 00 
w godzinach od 10 do 17, play(Qaxelspringer.pl 
DYREKTOR WYDAWNICZY: Aleksy Uchański 
REDAKTOR NACZELNY: Krzysztof Papliński 
ZESPÓŁ: Michał |. Adamczak, Rafał Belke, Wiktor Cegła 
(red. prow.), Jakub Kowalski (z-ca red. nacz.), Bartłomiej 
Kossakowski, Dariusz Michalski, Jan Milewski, Michał 
Nazarewicz, Piotr Nowakowski, Krzysztof Ogrodnik, 
Mateusz Ożyński, Marcin Perłowski (szef studia DTP), 
Wojciech Setlak (sekr. red.), Barnaba Siegel, Tomasz 
Sokołowski (red. techniczny), Marta Stanisławczyk 
(grafik), Michał Śledziński (rysunki), Piotr Wojtania 
(DVD-ROM), Tadeusz Zieliński. KOREKTA: Maria Lipszyc 


4 | ELE 


axel springer . 


od 1994 roku 


WYDAWCA: 

Axel Springer Polska Sp. z 0.0. 
członek Izby Wydawców Prasy 

i Związku Kontroli Dystrybucji Prasy 


www.axelspringer.pl 
aspQaxelspringer.pl 


ADRES: 

02-672 Warszawa 

ul. Domaniewska 52 
Recepcja tel. 0 22 232 00 00 
022 2320001 


PREZES ZARZĄDU: Florian Fels 
PREZES HONOROWY: Wiesław Podkański 


DYREKTOR ZARZĄDZAJĄCY DS. CZASOPISM: 
Małgorzata Barankiewicz 


NEWSY 


Brothers in Arms 


Hell's Highway .............. 10 
Codename Pwnage ........ REC) 
Grimecralc O NRC a 2 
Download Center: Witcher 
DuekMajKSZEASZA NY 0 ARPÓUFA 
Europa Universalis Ill: ln Nomine ...10 
EalGUTSRZ NANO aa taa 0. .6 
Harry Potter i książę półkrwi sa10 
Men of War .......... OZwIiŻ 
Red Faction: Guerilla ............ 14 
Spider-Man: Web of Shadows .....12 
Subiektywnie ........ MaG A IGO 
Tajny raport ...... i YHUG RENEE FZ 
Tom Clancy's Hawx 4 
W tym miesiącu ...... na MAJĄ 
Warhammer 40.000 

DZWNODWANUKO A 0003 00 0 
Wieści ze świata ................ 6 


Najpopularniejsze gry komputerowe 
w miesięcznym zestawieniu ułożonym 


na podstawie waszych głosów ..... 18 
Battleforge 202 RL 24 
Damnalone e waz PEACENSGE 37 
Ghostbusters, za LACEY 32 
Lord of the Rings: Conquest ....... 20 
Prototype" «+ 04570 WUSW EE 30 
Ihisis=Vegas02 5 ERA 28 
Wheelmani:: 3 w. cy SA CA 26 
Warhammer: Battle March ........ 38 


Paweł Bulwan 
PROMOCJA: 


Piotr Marczak tel. 0 22 232 00 58 


KOORDYNATOR DS. WYDAWNICZYCH: 


Marcin Łukiewicz tel. 0 22 232 00 57 


TESTY 


Crusaders 

Thy Kingdom Come ............. 53 
Europa Universalis: Rome ........ 48 
Na imargineSleG nk wa AL 53 
Offroad nz A A 52 
Overclocked 

PISTORIAJPZEMOCYJ:. 501. „Ipeaja ank 50 
Rainbow Six Vegas 2 ............ 42 
Sherlock Holmes 

kontra Arsene Lupin ............ 53 
Speedball 2: Tournament ......... 46 
LUROKOWE 2 der PZL OZ AA 44 
UEFAEGRO;2008: aS YA 40 
Warriors Orochii RZA: 52 


Jak oglądać Euro 2008 w internecie 

i na swoim komputerze .......... 54 
Trzy korony — przegląd newsów 
sprzętowych. W tym miesiącu 
wyjątkowaiSUwa AROSA 56 


Bezpośrednie kontakty mailowe na linii 
redakcja-czytelnicy oraz komiks 
Jojcy liRadIEP RC AN ał 58 


Opis pełnych wersji oraz demek 
umieszczonych na naszej płycie DVD 
i sterowanie do tych pierwszych .. .60 


Europa Universalis: Rome ..... .. .62 
Rainbow Six Vegas 2 ............ 62 
SchoolTYGOONNAZ NO 00 62 
Splinter Cell 

Pandora Tomorrow ............. 62 
BBit. Lewa strona podejrzliwie patrzy 
NADAWANA wole 03.0 4 « „A 64 
Krzyżówka z grą Turok. Do wygrania 
wiele cennych nagród, wśród nich 
wypasiona karta graficzna! ....... 66 


PRENUMERATA ZAGRANICZNA: 
http://kiosk.redakcja.pl U 

SPRZEDAŻ INTERNETOWA WYDAŃ ARCHIWAL- 
NYCH, WYDAŃ SPECJALNYCH I PRENUMERATA: 
kiosk.redakcja.pl 

Redakcja nie zwraca materiałów niezamówionych, 
zastrzega sobie prawo redagowania nadesłanych 
tekstów, nie odpowiada za treść zamieszczonych 


ze 


DYREKTOR FINANSOWY: Alicja Sokołowska tel. 0 22 232 00 56 

Edyta Sadowska play.promocjaQaxelspringer.pl 

DYREKTOR BIURA ZARZĄDU: KSIĘGOWOŚĆ: Janusz Bąk (główny księgowy) 

Michał Fijoł KOLPORTAŻ: Rafał Kamiński (dyrektor) 
PRODUKCJA: Mariusz Gajda (dyrektor) 

BIURO REKLAMY MAGAZYNÓW: DRUK: Winkowski Sp. z 0.0., Piła 


Sekretariat tel. 0 22 232 01 49 


fax 0 22 232 55 07 


Mariusz Wąsiński (dyrektor) 


Paweł Stano 


tel. 0 22 232 01 20, 0 500 240 318 


Agnieszka Stańczuk 


tel. 0 22 232 01 32, 0 508 000 368 


Zamówienia tel. 0 22 358 62 06 
faks 0 22 358 62 11 
prenumerataQaskontakt.pl 
Reklamacje tel. 0 22 761 32 14 
kontaktQinfor.pl 


na papierze GraphoCote firmy SCA 
PRENUMERATA I WYDANIA ARCHIWALNE: 


„aś Tail. 
ut TORTROLOGI 
ZĘBATE ASY 


skie 
dania 
( oki... 
Pó KODEKS 
JWYDAWCÓW 

reklam i ogłoszeń. Zabroniona jest bezumowna 
sprzedaż czasopisma po cenie niższej od ceny deta- 
licznej ustalonej przez wydawcę. Sprzedaż nume- 
rów aktualnych i archiwalnych po innej cenie jest 
nielegalna i grozi odpowiedzialnością karną. 


0060 © 2 4.6 


.».... o 


..... © e © © 8 © O O © O © 6 © + 
e e © 


0.0.0, © 6 ©.0/0.06.0.0 06,0 0/0 0/8 


. 
.00.:.6:.0::0 GUGNEVECEO 0.66 GIE_ GE 
LJ 


oc e © 0.0 6 © 


„„Nie umarło, 
co zasnęło przed wiekami, 
Nawet śmierć 


może umrzeć z eonami.” 


* H.P. Lovecraft 
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CODENAME 
PWNAGE 
MOCNE MARKI 


ajpierw były 3DMarki, programy do te- 

stowania możliwości kompów. Nowa 

wersja z podtytułem Vantage miała wyci- 
snąć sprzęt jak cytrynę w kwestii wymagających 
algorytmów sztucznej inteligencji, symulacji fizyki 
i oczywiście nowych sztuczek wizualnych, w tym 
DirectX-a 10. A potem ktoś w Futuremarku po- 
myślał, że może by w końcu zrobić prawdziwą 
grę i tak powstał Codename Pwnage (tytuł robo- 
czy). W kosmicznych scenkach z Vantage 'a osa- 
dzono strzelaniny astronautów poruszających się 
w zerowej grawitacji za pomocą odrzutowych 
plecaków (pamiętacie grę Jetpac? zapytajcie oj- 
ców). Walki wśród asteroid mają być gwałtowne 
i sieciowe, inspirowane po części grami Tribes, 
Battlefield i Counter-Strike. Bring it on, guys! 


Wolę nie wiedzieć, « co wymaga 
| takiej siły ogni ale chyba wiem 


JĄ Jeszcze tylko 16 kilometrów 
i dobierzemy się do włazu 


PRODUCENT: Bethesda Softworks DATA WYDANIA: PRODUCENT: Futuremark Games Studio DATA WYDANI 
jesień 2008 GATUNEK: postnuklearny rpg jeszcze nieznana GATUNEK: sieciowa strzelanina w kosmosie 
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dla mieszkańców. Czyli jakby znane, 


w 2009 roku i najpierw na PC (to 


Realtime Worlds odkupili od koreań- miała być konsolówka). Jeśli APB bę- Monte Cristo pracuje nad grą Cities ale ciekawie zapowiada się część sie- 
skiej firmy Webzen prawa do wydania _ dzie tak smakowitą rozwałką w wiel- XL, w której zarządzamy współcze- ciowa: współpraca burmistrzów na 
ich powstającej gry mmo APB (AI kim mieście jak ich Crackdown na snymi miastami w Europie, Azji planetach (serwerach): od handlu po 


Points Bulletin). Opublikują ją sami X360, to prosimy, prosimy... i Ameryce, dbając o pracę i rozrywki łączenie się w metropolie. 


ZI 4 MA 8 LAT! 
ZANA ZZNWEYĄ SAWA ŚCICAAWZZCYA 


WYGRAJ JEDEN Z 20 ODTWARZACZY TRAK MP3 DMP-HS 1! 
ODPOWIEDZ NA PYTANIE: 


Jak nazywa się najpopularniejszy 
format plików muzycznych: 


a) MP1 b) JPG c) MP3 


Odpowiedz na pytanie i wygraj jedną z nagród. Jeśli znasz odpowiedź, "wyślij SMS o treści Play.Trak.A, Play.Trak.B lub Play.Trak.C pod numer telefonu 
72150. Kszt jednego SMS-a to 2,00 zł netto (2, 44 zł z VAT). Na przykład jeśli uważasz, że prawdziwa jest odpowiedź B, SMS powinien wyglądać tak: 
Play.Trak.B. Pamiętaj, żeby nie używać w SMS-ie polskich znaków ani nie załączać swoich danych teleadresowych. O nie zostaną poproszeni wyłącznie 
laureaci. Na SMS-y czekamy całą dobę siedem dni w tygodniu aż do 12 czerwca 2008 roku. Listę laureatów opublikujemy na naszej stronie 
internetowej www.playpc.pl. Życzymy powodzenia! Pełna treść regulaminu dostępna jest w redakcji. 
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W serii TOPSELLER znajdziesz gry: 
ZE pp M Age of Empires Ill: The WarChiefs * Company of Heroes: Kompania Braci 
* Condemned * Dark Messiah of Might and Magic * Eragon * Football Manager 2008 

* Heroes of Might and Magic V: Kuźn ia Przeznaczenia * MotoGP O7 * Outrun 2008: Coast 2 Coast 
* Painkiller: Overdose * Piraci z Karaibów: Na Krańcu Swiata * Rise 6 Fall: Civllizations at War 
* RollerCoaster Tycoon 3: Złota Edycja * Sega Rally * Sonic Mega Collection Plus * SpellForce 2: Czas Mrocznych Wojen 

* SpellForce 2: Władca Smoków * SWAT 4 Złota Edycja * Test Drive Unlimited * Titan Quest: Immortal Throne * ToCA Race Driver 3 
» Trainz Classics Pierwsza 6 Druga Edycja * Tycoon City: New York * Virtua Tennis 3 * Worms 4: Totalna Rozwałka 


|. sem 
DWIE OKŁADKI 
DO WYBORU! 


„BEŻ dICK/ radiostacja. wra 
TOPSELLER 


TOPSELLER.GRAM.PL 


NIE PŁAĆ ZA ZBĘDNE BAJERY 


NOWE, TOTALINE 


PROFESJONALNA POLSKA WERSJA 
JĘZYKOWA I DYSTRYBUCJA W POLSCE 


€BD 2 


ATEK, XK GOLD są znakami towarowymi należącymi do CD Projekt Sp. z 0.0. 
podlegają ochronie i zostały wykorzystane za zgodą uprawnionych podmiotów. Wszelkie: prawa z 


SAGA BOTNIE" 


WARHAMMER” 40,000": DAWN OF WAR” 
” WINTER ASSAULT" 


LEGENDARNE HITY I ZESTAWY GIER DODATKI DO NAJLEPSZYCH GIER NAJLEPSZE GRY KOMPUTEROWE 
W SUPER WYDANIU Z MATERIAŁAMI KOMPUTEROWYCH Z SERII XK HIT W DOSKONAŁYM WYDANIU 
DODATKOWYMI ZA JEDYNE 26,99 ZŁ! W SUPER CENIE TYLKO 14,99 ZŁ! | NISKIEJ CENIE TYLKO 19,99 ZŁ! 


Pełną listę gier z serii XK HIT, XK GOLD i XK DODATEK znajdziesz na stronie xk.cdprojekt.pl 


EUROPA ŚWIT NOWEJ WOJNY 


UNIVERSALI[S III 


IN NOMINE 
DODATEK Z REBELIAMI 


ostawka do trzeciej EU 
| doklei na początku gry 
| prawie pół wieku hi- 
storii od 1399 roku (kiedy ko- 
ronowano angielskiego króla 


ta — 25 nowych prowincji. 
Najważniejsze państwa do- 


"mm, 


W całej Anglii jednej nocy 
stanęły sporawe pomniki 


1" "MONONENYECWON 


staną misje do wykonania, 
nieobowiązkowe, ale sowicie 
nagradzane. Zadania będą 
nawiązywać do historii, o ile 
oczywiście będzie to możliwe 
ze względu na swobodną 
rozgrywkę. Zmieni się zarzą- 
dzanie religią, misjonarzami 
i koloniami, ale naj- 
| bardziej odmienią się 
| powstańcy pod na- 
| szym panowaniem. 
Zamiast wkurzonych 
| niszczycieli odkryjemy 
| rebeliantów mających 
| konkretne postulaty 
religijne, gospodarcze 
| czy terytorialne. Trze- 
aj ba będzie z nimi ne- 
| gocjować i to szybko, 
|| bo zaczną rekrutować 
armie. A to dranie. 


Zaskoczenie orków było pełne, 
straty marines przy lądowaniu też 


FV 


PRODUCENT: Relic Entertainment DATA WYDANIA: wiosna 2009 
GATUNEK: strategia sf 


BROTHERS IN ARMS 
HELI'S HIGHWAY 


PRODUCENT: Paradox Interactive DATA WYDANIA: czerwiec 2008 
(online) GATUNEK: bardzo historyczna strategia 


SPÓŹNIONY DESANT 


H/ 


RRY POTTER 


I KSIĄŻĘ POŁKRWI 
BURZA NIE TYLKO 
HORMONÓW 


listopadzie nowy 
film i gdzieś w tym 
czasie podobna do 
poprzedniej części gra. Znów 
dużo machania myszką pod- 
czas zaklęć, bo Książę półkrwi 
powstaje z myślą o kontrole- 
rach Wii. Czary przydadzą się 
też do niemal we- 
sternowych pojedyn- 
ków czarodziejów. 
Namachamy się pod- 
czas zajęć z przygo- 
towywania eliksirów: 
dolewając odpowied- 
nie składniki i miesza- 
jąc, osiągniemy pożą- 
dane odcienie mik- 


stur. Powróci stary znajomy 
sport drużynowy, quidditch, 
a także bieganie po Hogwar- 
cie. W atmosferze wiszących 
w powietrzu nastoletnich ro- 
mansów uczniowie przygotu- 
ją się do nieuchronnego ata- 
ku knującego Voldemorta. 


ai Gr NE. 4 
Pojedynki na stole sery 
kończyły się pod stołem 


iała być we wrześniu 
2007, potem wczesną zi- 
mą, aż trochę zaginęła. 
Ale operacja Market Garden w wy- 
konaniu gearboksowym wreszcie 
ruszy pod koniec wakacji. Jako 
Matt Baker z części pierwszej (tylko 
przelotnie obecny w drugiej) znów 
strzelimy w czółko wyglądającego 
zza osłony Niemca, jednocześnie 


posyłając ludzi, by zaszli przyczółek 
z flanki. Poza kinową otoczką fabu- 
larną twórcy wzbogacą grę o hi- 
storycznie adekwatne punkty reko- 
nesansowe, których odkrywanie 
gra nagrodzi dodatkowymi infor- 
macjami na temat dawnych wyda- 
rzeń. Filozofowie zadający sobie 
pytanie, po co walczymy, na pew- 
no będą w siódmym niebie. 


Szansa jest trzyprocentowa, 
ale co to będzie za headshot! 


PRODUCENT: Gearbox DATA WYDANIA: sierpień 2008 
trategiczna strzelanina 


PRODUCENT: Electronic Arts DATA WYDANIA: jesień 2008 
GATUNEK: zręcznościówka magiczn 


z 


WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE 
Czesi knują konflikt Gangi na start 


przestępczość, kierowanie samocho- 


dopracować kod. W planach operacja 


Poza pecetami symulacja wojenna 
Armed Assault Il powstanie też na 
nowe konsole, więc tym razem nie 
ma żartów, czeska Bohemia musi 
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stabilizacyjna amerykańskich mari- 
nes w ogarniętej chaosem republice 
postsowieckiej. Premiera ponoć jesz- 
cze w tym roku. 


Saints Row 2, kontynuacja świetnej 
konsolowej konkurentki GTA, wyjdzie 
na PC. Volition odnawia otwarte mia- 
sto, obiecuje cztery gangi, mroczną 


dami, motocyklami, łodziami, samo- 
lotami i śmigłowcami, kampanię 

w trybie współpracy i so- ń 
lidny multiplayer. i 


DANIEL KRZYSZTOF 


OLBRYCHSKI KOWALEWSKI 


WERSJA REŻYSERŚ 


WYJĄTKOWA WERSJA PC: 
WIĘCEJ AKSJI 
" NOWASZZNDYNNGYI 


NIE ZWLEKAJ DOŁĄCZ,, i 
DO BRACTWA ASASYNÓW! 


www.assassinscreed.cenega.pl 


18- JUŻ W SPRZEDAŻY! 
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PARTNERZY PREMIERY GRY W WERSJI NA PC! JUŻ W SPRZEDAŻY! 


AMD BenQ [ME 


W tym mie- * 

siącu ob- ; Ruszyła produkcja Beyond 

rodziło * Good and Evil 2, gra ukaże 

się późną jesienią 2009 lub 
więc wyliczamy : w 2010 roku. 

je w największym skrócie. . 


pogłoskami, 


- DHQ Australia ma robić sie— 
Activision latem przyszłego . kaninę w Świecie Warhammera. 


roku zrobi X-lien: Wolverine. : Widok zza pleców, masa krwi. 


CRIMECRAFT 


a screenach na razie 

szaleje walka, ale ta re- 

alistyczna masowa sie- 
ciówka ma też zawierać ele- 
menty... biznesu. Miasto pogrą- 
ża się po kryzysie, coraz trud- 
niej obronić swój sklep 
czy samochód przed 
gangami i desperatami. 
Twórcy obiecują dużą 
swobodę tworzenia 
aliansów między gra- 
czami, ubijania deali 
i rozwiązywania kon- 
fliktów nie tylko siłą. 
Kiedy dojdzie do walk 
(a z pewnością nie za- 
braknie chętnych na 


wcielenie się w gangoli), gra po- 
toczy się jak widziana zza ple- 
ców strzelanina lekko taktyczna. 
Ma być rolplejowy rozwój po- 
staci, engine Unreala 3 i siecio- 
wa dystrybucja gry za darmo. 
x TPPĘREEETYAY 
a Swoich od nieswoich > 
odróżnia się po strojach 


PRODUCENT: Vogster Entertainment DATA WYDANIA: wiosna 2009 
GATUNEK: GTA mmo? 


MEN OF WAR S$ 


PRODUCENT: Digitalmindsoft DATA WYDANIA: lato 2008 
GATUNEK: stara, dobra druga wojna 


Następna gra Petroglyphu (Star Wars: 
Empire at War, Universe at War: Earth 
Assault) będzie zarabiającą na mikro- 
transakcjach sieciówką za darmo. 


; Jeszcze nic konkretnego, ale na spo- 
:  tkaniu udziałowców Take Two ujaw- 

niono, że jest potencjał w przerobie- 
i niu Bioshocka i Civilization na mmo! 
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_ Witcher Duel Mail 


Wersja: Beta 1.86. 1 Rozmiar: gra przeglądarkowa 
Link: http://duelmail.thewitcher.com/ 


Nie wszystko złoto, co ma 
wiedźmina w nazwie, czego 
dowodem serial i film. A być 
może wkrótce i przeglądarko- 
wy Wiedźmin, bo na razie pod 
względem mechaniki wersja 
beta daje ciała na całej linii. 
Przed bitką układam sekwencje 
ataku i obrony ze swoich umie- 
jętności, ale nie mam podstaw, 
by zrobić to jakoś logicznie. Gra 
nie udostępnia danych o prze- 


kVAtERTG3 


ciwniku, poziomu doświadczenia nie liczę. Wrogiem jest zawsze in- 
ny gracz, przez co wyjście z początkowych poziomów to koszmar, 


bo gra jest pełna porzuconych kont widm 


bezsens. Nie grajcie, 


dopóki nie napiszemy, że już warto, bo możecie się zrazić. 


owy Jork zaatakowany! 

Redakcja Daily Bugle 

w ruinie! Marvelowi he- 
rosi i złoczyńcy walczą ze 
wspólnym zagrożeniem — nie 
całkiem ramię w ramię, bo jedni 
za najwyższy cel stawiają dobro 
cywili, a drugim zależy tylko, że- 
by jak naj Cae dokopać ta- 

jemniczym (na ra- 


tego chaosu 
znaj- 


dzie się Spidey mający w tej 
grze swobodę wyboru ścieżki 
rycerskiej bądź bardziej mrocz- 
nej. Nie tylko zresztą tego: znów 
będzie się luźno bujał po mie- 
ście na pajęczynach i łaził po 
ścianach, a rosnący zestaw jego 


ruchów i ciosów dopasujemy do | 


własnego stylu gry. Fabuła nie 
będzie związana z żadnym fil- 
mem, a poza już otrzaskanymi 
na monitorach bohaterami 
twórcy zamierzają wrzucić garść 

komiksowych gości lubianych 

przez fanów, a nie goszczą- 
cych jeszcze w grach. 


Dyndnąć się z wizytą czy nie? 
Pajęczyce mają dzikie nawyki... 


PRODUCENT: Shaba Games/Treyarch DATA WYDANIA: jesień 2008 
GATUNEK: heroiczna zręcznościówka 


Capcom zdobył pięcioletnią wyłącz- 
ność na gry o motocyklowych zawo- 
dach MotoGP. Wśród zapowiadanych 
platform nadal jest pecet. 


; pa wraca do gry, chce 


"WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA JĄ > WIEŚCI ZE ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWI 


wskrzesić marki MDK, De- 
scent i Earthworm Jim, nadal 
zbiera budżet na Fallouta mmo. 


„JEDNA Z NAJBARDZIEJ 
OCZEKIWANYCH PRZYGODOWEK 
TEGO ROKUT 


KOMPUTER ŚWIAT GRY 
KWIECIEN — 4/2008 


| 
PREMIERA W CZERWCU! 


POLSKA WERSJA 
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www.pegi.info 
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TOM CLANCY'S HAWX 
ODRZUTOWA AWANTURA 


grą oznakowaną tą marką bę- 
dzie powietrzny bałagan z od- 
rzutowcami w rolach głównych. 
Bukareszteńskie studio (Silent 
Hunter 3, seria Blazing Angels) 
wysmaży niedaleką przyszłość, 
w której prywatne armie rozpę- 
tają wielki konflikt. Samoloty (50 
typów) ma wspomagać wiele 
wyłączalnych systemów ułat- 


RED FACTION 
GUERRILLA 


iedyś opowiedzieli hi- 
storię o górnikach na 
Marsie buntujących się 
przeciwko miejscowej korpora- 
cji i pozwolili graczom borować 
dziury w wybranych skałach. 
Teraz — po przerwie na raczej 
średnią dwójkę dziejącą się na 


Będą obowiązkowe 
pukawki, kapitalnie 
potężne machiny 
górnicze 
oraz nowy JE 
system 
znisz- 

czeń po- MB 


twiających sterowanie i zapo- Ziemi — wracają na czerwoną zwalają- 
bisoft nie chciał widać biegających katastrofom. W pla- planetę. Od wydarzeń pokaza- cy po- 
wałkować umów licen- nach rozkazywanie komputero- nych w części pierwszej minęło  zawa- 
cyjnych na wykorzysta: " wym wingmanom, czterooso- pół wieku. Czas, aby górnicy lać ca- 


łe bu- 
dynki. 


ponownie zaczęli dymić, więc 
nowy bohater narobi szkód 
młotem do kruszenia skał. Tym 
razem postać ujrzymy zza ple- 
ców, a wokół będzie więcej 
przestrzeni, bo akcja wyjdzie 

z podziemnych 
korytarzy na 
powierzchnię. 
Usianą bazami 

i instalacjami 
część planety 
będzie można 
zjeździć wzdłuż 
i wszerz, łapiąc 
questy podawa- 
ne jako wezwa- JF 
nia przez radio. 


bowy tryb współpracy i siecio- 
we walki dla szesnastu osób. 


nie nazwiska Toma Clancy'ego, 
więc je od niego kupił. Nową 


PRODUCENT: Ubisoft Romania DATA WYDANIA: wakacje 2008 
GATUNEK: podniebna zręcznościówka 


Cholera, niewiele tutaj 
zostało do zniszczenia 


Po półtora roku pracy jako redaktor naczelny PLAYA przekazu 
ję ster mojemu zastępcy Kubie Kowalskiemu, Cubitussowi. Jego po- 
zycję zajmie Wiktor Cegła — Sweter. Odchodzę z wydawnictwa, ale 
zostaję przy grach, mojej pasji i hobby od dwudziestu lat. Wiktoro- 
wi i Kubie życzę powodzenia i wytrwałości — nie żeby potrzebowa 
Li... Lata unikania zdjęć pozwolą mi zniknąć ze sceny bez wywoływa: 
nia dyskomfortu u Was, czytelników, ale wierzcie mi — nie było rze- 
czy, w której nie maczałbym w redakcji palców. Dzięki czemu bywa” 
łem zaszczycany takimi przydomkami jak „Księciunio , „Mr Piksel 

czy „Aptekarz”. Z dumą przyznaję, że w pełni na nie zasłużyłem. 

Z dumą, bo mam cholernie dobre wytłumaczenie. Was — czytelników. 


Dziękuję Wam. 


PRODUCENT: Volition DATA WYDANIA: początek 2009 


banan GATUNEK: niszczycielska strzelanina 


NETTO NT ETEN EGEETTUNN TEE UTFEETUNATEZFEFAT UNA TZTEŁETNN 


strowaniu się na internetowym fo- 
rum BioWare'u. Padła też zapo- | 
wiedź, że w przyszłości będą do 
ściągnięcia następne dostawki, pew- | 
nie już płatne jak na Xboxach 360. 


gantowi NBC Universal. Zarobiłaby 
na tym bardzo potrzebne 50 milio- 
nów funtów. Nie ustają też rozmowy 
w podobnej sprawie z Time Warne- 

rem, który ma teraz 10% akcji firmy. 


Wiadomo już oficjalnie: dodatek 
Bring Down the Sky do Mass Effecta 
(półtorej godziny grania) kompute- 
rowcy ściągną za darmo po zareje- 


Financial Times donosi, że firma SCi 
Jęz, (wraz z Eidosem, Larą Croft, Hitma- 
nem i innymi) chce sprzedać część 


siebie (w akcjach) medialnemu gi- 


p LF. Z NAMI ZAWSZE WYGRYWASZ! 


WYGRAJ JEDEN'Z4 (ODTWARZACZYJ:-- || -bź- Eo EDC) 
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Pytanie konkursowe — zen to odłam religii: 


| BUDDYZM ISLAM JUDAIZM 


| Odpowiedz na pytanie i wygraj jedną z nagród. Jeśli znasz odpowiedź, wyślij SMS o treści Ę lub 
pod numer telefonu . Koszt jednego SMS-a to 2,00 zł netto (2,44 zł z VAT). Na przykład jeśli uważasz, że 
| prawdziwa jest odpowiedź B, SMS powinien wyglądać tak: Play.Creative.B. Pamiętaj, żeby nie używać w SMS-ie polskich 
znaków ani nie załączać swoich danych teleadresowych. O nie zostaną poproszeni wyłącznie laureaci. Na SMS-y czekamy całą 
dobę siedem dni w tygodniu aż do 12 czerwca 2008 roku. Listę laureatów opublikujemy na naszej stronie internetowej 
www.playpc.pl. Życzymy powodzenia! Pełna treść regulaminu dostępna jest w redakcji. 
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] 90 / _- Premiera w polskiej wersji 
językowej na PC! 
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acters, illustrations and images iram the Warhammer: Mark of Chaos game, the Warhammer: Battle March game, the Warhammer: Mari af Chaos — Battle March game and the Warhammer worid are either ©, * and/or © Games Workshop Ltd 2000-2007, variabły registered in the UK and óther countries around the woridy used under 
license by NAMCO BANDAI Games America Inc. Alf Righis Reserved. Namco Bandai Games is a trademark of Namco Bandai Games Inc. All other trademarks arefhe property of their respective owners, Microsoft, Xbox. Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of tte Microsoft group of companies. 
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„ KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 


NA PEDTYNYTT A ZGARNIESZ 


UNIKATOWE, METALOWE PINY! 


(|. POKAŻ, ŻE JESTEŚ... 


PRAWDZIWYM GRACZEM! 
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NAJCHĘTNIEJ KUPOWANE 
GRY KOMPUTEROWE W POLSCE! 


sprawdź co się dzieje na stronie: www.kolekcjaklasyki.pl 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 
www.sklep.cenega.pl 


Kolekcja Klasyki jest marką Cenega Poland Sp. z 0.0. Logo i nazwa Kolekcja Klasyki są znakami towarowymi Cenega Połand Sp. z o.o. Wszystkie pozostale znaki oraz prawa autorskie nałeżą odpowiednio do swoich właściciefi. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


Głosuj na najlepszą grę! 


Aby oddać swój głos na jedną grę z listy Top 10, z poczekalni, na 
którą trafiają gry testowane w danym numerze albo z listy pre- 
tendentów, wejdź na stronę http://playpc.pl i kieruj się znalezio- 
nymi tam wskazówkami (w ten sposób można głosować raz 

w miesiącu) albo wyślij SMS o treści LISTA.KOD pod numer 71150 
(usługa dostępna we wszystkich sieciach — Era, Heyah, Orange, Play, 
Plus). Koszt wysłania jednego SMS-a wynosi 1 zł + VAT, czyli 38 N Defcon DEFC 
1,22 zł z VAT-em. Kod każdej gry znajduje się obok jej tytułu na FE.A.R. 

poniższych listach. Należy wpisać go w treści wysyłanego SMS-a 22 1 Fable: Zapomniane opowieści FABL 
zamiast słowa KOD. Pamiętajcie, lista czeka na wasze głosy! 


Age of Empires III 
24 -11 Bioshock BISH 
Conflict: Denied Ops 


Half-Life 2 HLF2 
Heroes of Might and Magic V HMMV 

TOP 10 PL AY Hitman: Krwawa forsa HITM 
Jack Keane JAKE 

miejsce tytuł KOD Lost: The Game LGAM 
Medieval Il: Total War MED2 

m) GTASan Andreas rz: Na fali NAFA 

Na dobre wrócili na szczyt. | nadal nie widać gangstera =7/ Need for Speed Carbon NFSC 
EEE Need for Speed ProStreet NSPS 

Neverwinter Nights 2 NEN2 

RPRTFZĘY r r -10 Ojciec chrzestny OJCH 

rok po kroku SEO ów. na San Andreas ai 22 Ouetiord VERL 

Prince of Persia: Dwa trony PRDT 

Pro Evolution Soccer 2008 PES8 

Pro Evolution Soccer 6 PES6 


Polski heros słabnie. Panie wiedźmin, może chlapniecie 
jaką miksturę? Na drugą nogę! g S.T.A.L.K.E.R.: Cień Czarnobyla 


E Ber N The Club CLUB 

| 4) m Gothic 3 The Sims 2: Zwierzaki S2ZW 
TimeShift TISH 

EET A Tomb Raider: Anniversary TRAN 
© < Crysis Władca pierścieni: Bitwa o Śródziemie II WPBP 
World in Conflict WINC 

PETEMAR World of Warcraft: The Burning Crusade WWBC 


© 4 The Elder Scrolls IV 
Oblivion 


| 7) t Call of Duty 2 


= zj - Europa Universalis: Rome EURR 
8) mł) Need for Speed Bzy Overclocked: Historia przemocy OVHP 
Most Wanted aS Rainbow Six Vegas 2 RSV2 

? Speedball 2: Tournament SP2T 

© I FIFA 08 he Settlers: Narodziny imperium — The Eastern Realm TSER 
Turok TURK 

a UEFA Euro 2008 UEE8 

<T) t Test Drive Unlimited > Warriors Orochi WARR 
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NAJLEPSZA GRA PC 
FESTIVAL DU JEU VIDEO 2007 


REKOMENDACJA PORTALU 
VOODOOGUILD.COM 
OCENA: 9/10 
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NEXTGAM 
ONENISNPUY 
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„2 ) POLSKA. WERSJA JĘZYKOWA FF. FAKTYCZNIE PRZEBIJA 
ANGIELSKI ORYGINAŁ!” 
SEA = VOODOOGUILD.COM 


„TYM, CO PRZYCIĄGA DO EXPERIENCE 112, JEST JEGO 
ABSOLUTNA WYJĄTKOWOŚĆ. W TO TRZEBA ZAGRAĆ!” 
CLICK, 


„ORYGINALNY, SZOKUJĄCY, FANTASTYCZNY (MOŻECIE 
KONTYNUOWAĆ WYLICZANKĘ NA WŁASNĄ RĘKĘ) POMYSŁ, 
NA KTÓRYM OPIERA SIĘ GRA, SPRAWIA MNÓSTWO RADOŚCI: 
WP.PL 


„TO GRA, Z KTÓRĄ POWINIEN ZAPOZNAĆ SIĘ KAŻDY GRACZ 
INTERESUJĄCY SIĘ ROZWOJEM ELEKTRONICZNEJ ROZRYWKI” 
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KTo: Pandemic Studios 
KIEDY: jesień 2008 
LINK: www.pandemicstudios.com 


Była już jedna wielka bijatyka o Pierścień na pecetach, bardzo 
szybka i w sumie raczej powtarzalna. Teraz szykuje się druga, 


i to znacznie lepsza pod każdym względem 
WE GH WEEW 1. M 


RWE: CEGŁSE. 

dkąd Electronic 
Arts siedzi na li- 
cencji Władcy 
pierścieni, zasta- 
nawiałem się, czy 
jeszcze zrobią 
z nią coś nowego. 

| Na specjalnym pokazie w Londy- 

! nie jako pierwszy dziennikarz 

/ na świecie miałem okazję obej- 

3 rzeć coś, co przywraca moją wia- 

rę w kreatywność kolesi od nu- 


|TŁUM BOHATERÓW 


a Conquesta wzięli się goście 

„ ze świeżo kupionego Pandemic 
Studios, ci, którzy robią wariacje 
na temat GTA albo Battlefielda." 

| Nowy LotR należy do tego dru- 
giego zbioru, ale garściami czer- 
pie z pierwszego. | bardzo ład- 
nie, że studio potrafi wymyślić 

ensowną'drogę środka. 

j To gra akcji oglądana zza pleców 
postaci, którą akurat postanowili- 
śmy zagrać. Do wyboru począt- 
kowo jest kilka klas dobrze zna- 
nych weteranom Star Wars: Bat- 
tlefront (autorzy tej właśnie gry 

| dłubią przy Conqueście). A zatem 
klasyczny warrior, wymiatacz 

P) w zwarciu z dość typowymi spe- 
| cjalnymi zdolnościami pozwalają- 


dużą krzywdę jednemu z nich. 
Druga klasa to mag, nie tylko 
smażący zielonych fireballami 

i okładający ich lagą, ale i leczący 
tłumek sojuszników. Ciekawie 
wygląda gra łucznikiem, bo to 
prawie shooter: koleś szyje z łu- 
ku, jakby nie było jutra, a do te- 
go może rzucić wrogom pod no- 
gi garnczek ze smołą. A gdy się 
w tej smole taplają, podpalić 
strzały i po chwili taplających się. 
Ta umiejętność przydaje się 

w Helmowym Jarze, gdzie biega- 


prezentację — nad tym efektem 
studio jeszcze musi popracować. 
Z ukrycia można wykonać wido- 
wiskowe fatality na orku, a po- 
tem na przykład obrócić katapul- 
tę, którą operował, i przygrzać 
nią w coś ważnego. 

Jest jeszcze guardian, ale nie po- 
kazywano, jak się nim gra: w za- 
łożeniach jest to klasa defensyw- 
na, a kampania singlowa polega 
na energicznej, czasami wręcz 
szaleńczej ofensywie. Oczywiście 
w dowolnej chwili możemy wy- 


GANAGRODĄ JEST GRANIE PRAWDZI- 
WYMI BOHATERAMI JAK ARAGORN, 
BOROMIR CZY GANDALFW 


my pod murami i jak najszybciej 
wykańczamy orków z pochod- 
niami próbujących dostać się do 
beczek prochu. Każda bitwa ma 
sporo etapów i masę celów, aku- 
rat ta, pierwsza w grze, była li- 
niowa, ale potem jest dużo lepiej 
— sami decydujemy, w jakiej 
kolejności wypełniać zadania 

z pokaźnej listy. 

Ale wróćmy do wojowników, bo 
jest jeszcze dwóch: scout, czyli 
zwiadowca, opanował sztukę ka- 
muflażu tak znakomicie, że znik- 
nął z oczu nawet prowadzącemu 


brać inną klasę i zrespawnować 
się gdzieś w bazie, jeżeli bitwa 
idzie nie po naszej myśli. 

Fajne jest to, że (zgodnie z obec- 
nym trendem wynagradzania 
graczy za osiągnięcia) dobre wy- 
niki w walce dają na pewien czas 
możliwość grania prawdziwymi 
bohaterami jak Aragorn, Boromir 
czy Gandalf. Gramy nimi tylko 

w przewidzianych miejscach, bo 
trudno sobie wyobrazić, żeby- 
śmy mogli sobie ot tak zagrać 
Balrogiem. Zaraz, jak to Balro- 
giem? Ano Balrogiem. 


DWIE STRONY 


Conquest zawiera bowiem dwie 
kampanie — tę nudną, gdzie w ra- 
mach służenia światłu i dobru 
wygrywamy ważniejsze bitwy 

i tę znacznie ciekawszą, która 
przedstawia alternatywną hi- 
storię Śródziemia. W tej historii 
pan maślane-oczy-Frodo robi to, 
czego wszyscy się po nim zawsze 
spodziewali, czyli ginie w drodze 
na Górę Przeznaczenia, a zdrowo 


NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
* że tak jak Battlefront będzie się 
* nadawał tylko do grania w multi 


wkurzone wojska Saurona robią 
porządek z wyzwolonym do tego 
momentu światem. Czyli kampa- 
nia w drugą stronę, w której nisz- 

czymy Minas Tirith, równamy 

„_._ z ziemią Osgiliath i udajemy 
0 Się na północ zrobić 

SN hobbitom in- 

ne dziury. 

niż te, w któ- 

rych zwykły mieszkać. 

Ostatnia bitwa to Rivendell 


UNE WWOOWEWEOREESERCEG Z gentem Elrondem w roli fina- 


łowego bossa. Tu jako prawdzi- ' 


wy Sauron wymiatamy biedne /. "gi 


elfy wielką kolczastą pałą. Kapi- 


talne. A do tego jest wielka grat- ła M 


ka dla fanów Władcy pierścieni: |. 
jedna z misji po stronie zła toczy | 
się wewnątrz Minas Morgul, po- 
nurego zamczyska, którego nikt 
nie odważył się dotąd pokazać. 
Mała rzecz, a cieszy. 


WOLNOŚĆ I SWOBODA 
Autorzy stawiają na jak najwięk- 
szą wolność na polach bitew, dla- 
tego zasadniczo wszystko da się 
wykonać na masę rozmaitych 
sposobów. Pokazano nam to na 
przykładzie Legolasa, który hasał p 
pomiędzy groźnymi mumakilami M 
(słoniopodobne, z gigantycznymi 
kłami i wrednym charakterem). 
Pierwszy sposób powalenia takie- 
go na ziemię to naszpikowanie 
płonącymi strzałami gondoli na 
grzbiecie. Po chwili zajmowała się 


żywym ogniem, po niej zajmował Fa 


się ogniem zwierzak, a potem Le- '-, 
golas zajmował się już innym gru- [gg 
boskórem. Druga metoda to kla- 
syczne snajpienie: w trybie przy- 
celowania elf mierzył w punkcik 
na czole, jedno trafienie i słonisko 
leży. Stwory są jednak bardzo 
szybkie i trudno to zrobić. To sa- 
mo da się wykonać nożem, ale 
problem polega na dotarciu do | 
olifanta i wspięciu się po jego no- 
dze. Na razie wyglądało to banal- ff 
nie, ale prowadzący prezentację 


zapowiedział, że podczas wdrapy-| 76 


wania się rozegramy tak zwaną 
sekwencję QTE, czyli będzie trze- 
ba szybko naciskać klawisze poja- 
wiające się na ekranie. 

W zasadzie wszystko, co znajduje 
się na ekranie, da się zniszczyć 
albo użyć w walce. Koni można 
dosiąść, katapultę obrócić, kto 


ŚM 


wie, może da się nawet coś zro- 
bić z wieżą oblężniczą. Na razie 
można ją tylko spalić albo rozwa- 
«| lić. Albo umieścić u jej podstawy 
flarę i czekać na ostrzał z twier- 
dzy, co zresztą szalenie mnie roz- 
bawiło — zawsze zdawało mi się, 
” że oblegane wojsko powinno sa- 
mo z siebie strzelać w te duże 
drewniane cosie na kołach. 
Walka na razie wygląda prosto, 
by nie rzec prostacko. Cherlawy 
mag, żaden tam Gandalf, powa- 
lający jednym uderzeniem po- 


ne. Niemal każdy ginie od jedne- 
go strzału, a jak nie ginie, to jest 


Dobra, już wiem, zakleszczyły się blachy, 
bo śrubka się zapiekła. Zaraz ją poluzuję 


ER 


tak powolny, że można tańczyć 
naokoło i okładać go niemal bez- 


karnie. Oczywiście istnieje ryzyko, a 


że ktoś zaatakuje nas od tyłu, bo 
wrogów jest zawsze nieprzebra- 
na masa, czyli respawnują się 
gdzieś dyskretnie poza kamerą. 
Ale cóż, dla hardkorowców pozo- 
staje wyższy poziom trudności, 
mi podoba się to, że wreszcie nie 
będę w kółko powtarzał jednej 
misji, jak to bywało w Powrocie 


a> 
króla. Rozgrywkę ułatwia też kon- sm 
strukcja gry: nie prowadzimy bo- 
hatera, więc po śmierci można 
się odrodzić jako ktoś inny iwy- Ż 
miatać od tego samego miejsca. 


2 


Jeźdźcy Rohanu, naprzód! Naprzód 
uciekać, potem się zastanawiać! 


Poziomy wyglądają nieźle, mapy 
są wielkie, a wszystko zgodne 
z filmem: w Helmowym Jarze 
zwiedzamy wszystkie zakamarki 
twierdzy włącznie z pamiętną ja- 
skinią. Pola Pelehnoru to wielka, 
otwarta przestrzeń, którą prze- 
» mierzamy, wsiadając na dowol- 
| nego konia. Na razie stoją one 
zaparkowane jak przed zawoda- 
.mi w synchronicznym podnosze- 
/niu kopyt, co dziwi wobec total- 
ego chaosu naokoło, ale wierzę, 
e to będzie poprawione. Gdy już 
znajdziemy wierzchowca, można 
legancko kłusować, roztrącać 


entowie, miażdżąc przerośnięty- 
mi korzeniami orków na placki 
wśród chrzęstów i wrzasków — to 
nie ma być gra dla dzieci, lecz dla 
fanów Władcy pierścieni, którzy 
chcą sobie przypomnieć klimat 
filmu. Dla nich znajdą się w grze 
liczne wstawki filmowe z trylogii, 
a także charakterystyczna muzy- 
ka, W końcu licencja zobowiązuje. 


ZŁAPANI W SIECI 


Jeśli znudzą nas kampanie, wej- 
dziemy w klasyczne skirmishe, 
czyli spuszczone ze smyczy bi- 
twy o zadanych warunkach po- 


GADO AKCJI WEJDĄ ENTOWIE, MIAŻ- 
DŻĄC | KORZENIAMI ORKÓW NA PLACKI 
WŚRÓD CHRZĘSTU I WRZASKÓW W 


orków w szalonym galopie, a na- 
wet zwiesić się z siodła i ciachnąć 
« kogoś mieczem. 


Ą » ZŁO ZWYCIĘŻA 
! , Po stronie zła jest wiele pobu- 
_ dzających wyobraźnię postaci. 

4 Chyba mają trolla jaskiniowego, 
powiedział Aragorn — i miał rację, 
mają. Jest wielki i powolny, ale za 
to może złapać żołnierza wpół 

nim wymachiwać, gdy nie ma 
pod ręką drzewa. Jeśli żołnierz 
naprzykrza się trollowi, troll mo- 
że odgryźć mu głowę, a ciało no- 
sić w charakterze trofeum lub 
użyć jako pocisku. 
Ale dobro umie się odgryźć, czy 
raczej oddeptać — w bitwie pod 
| NEC A wieżą Sarumana do akcji wejdą 


M 


czątkowych. Czyli taki online, ale 
jednak nie online. Z drugiej stro- 
ny będziemy mieli prawdziwą 
masę klasycznych i mniej kla- 
sycznych trybów sieciowych: 

z tych ostatnich twórcy chwalą 
się dwoma. Pierwszy z nich to 
Ringbearer, czyli powiernik Pier- 
ścienia — jeden z graczy zostanie 
Frodem i będzie miał niezły pro- 
blem, bo reszta zagra upiorami 
Pierścienia i spróbuje skrócić go 
o głowę, nogi albo najlepiej jed- 
no i drugie naraz. Ten, kto przej- 
mie Pierścień, sam stanie się Fro- 
dem, a reszta rzuci się za nim 

w pościg. Wygrywa ten, który 
najdłużej wytrzyma w stanie 
ufrodowienia, a może nawet ko- 
beta A JAN? Br on- 


ne'owy tryb to Fellow- 
ship, czyli drużyna — tutaj 
wszyscy gracze będą ze 
sobą współpracować, od- 
pierając coraz gęstsze 

i twardsze fale kom- 
puterowych 
przeciwników. 

Taki trochę po- 

wrót do źródeł, ale mo- 
że być fajnie. 

Jeśli Conquest w czymko|- 
wiek mnie zawiódł, to jest 
to grafika, ale należy tu 
przyłożyć dużą dozę tole- 
rancji. Raz: jest to pierw- 
szy pokaz na świecie, 

a więc jeszcze sporo 
można poprawić. Dwa: to 
Xbox 360, już wyraźnie 
słabszy od współcze- 
snych pecetów. Wreszcie - 
trzy: na siedemdziesię- 
ciocalowym elcedeku 
wszystko się rozpikseluje. 
Chociaż nie podejrzewał- 
bym już tekstur o to, że 
znienacka wyblakną, a ani- 
macji o to, że będzie się skła- 
dała ze zbyt małej liczby klatek. 


OBY POZAMIATAŁ 


Mam nadzieję, że te techniczne 
niedociągnięcia w wersji peceto- 
wej znikną i dostaniemy konkret- f* 
ny kawałek otwartej i naprawdę 
porządnej nawalanki o Pierścień. 

Ale nawet jak będzie brzydka, 
znajdzie tłumy fanów, bo tu mo- (1 
że wystarczyć sam pomysł pó 
uczestnictwa w wielkich bitwach, 4 
które AMEA Śródziemiem. | 


Nagle potężna kusza wałowa przestała się 
wydawać bronią powszechnego miażdżenia 


Strażnicy Orthanku zawsze uważali, 
że dorwali niezłą fuchę — aż do dzisiaj 
2 <A REZ | LE I 


games 


Multikino 


ZAGRAJ w NAJLEPSZĄ GRĘ ROKU!!! 


JDŹ DO MULTIKINA % POZNAJ SMAK BYCIA ASASYNEM. 
AJ ZGARNIJ SUPER NAGRODY! € TYLKO TERAZ I TYLKO W TWOIM MIEŚCIE! 


UBISOFT 


ZACZYNAMY 3 | WARSZAWA (URSYNÓW) 
O GODZINIE: 16.00 KOTOM ZZ POZNAN GTARY BROWAR) 


(GIBYNNKJ A WROCŁAW (ARKADY) WARSZAWA (ZŁOTE TARASY) 
BYDGOSZCZ ELBLĄG KSYANPNNKCH 


INFORMACJE NA STRONIE: 


BenQ onetpl U FH 


ZAGRAJ RÓWNIEŻ NA SWOIM TELEFONIE! 
INS WYŚLIJ GAMELOFT2 NA NUMER 2010! 


OPŁATA ZA SMSA ZGODNIE ZE STAWKAMI OPERATORA. 
GRA DOSTĘPNA TYLKO DLA KLIENTÓW SIECI ERA, ORANGE, PLUS 


OPŁATA ZA POŁĄCZENIE WAP WEDŁUG CENNIKA 


WWW. muliiklna. pl www.assassinscreed.cenega.pl 


KTo: EA Phenomic 
KIEDY: jesień 2008 
LINK: www.phenomic.de 


Gra strategiczna, która strategię ogranicza do pola walki, a przy 
tym udaje, że jest wzorowana na karciance, chociaż nią nie jest 
- ciekawy pomysł, niezłe co-opowe wykonanie... miód! 


d razu widzę, że 
to niemiecka gra 
— styl modelowa- 
nia postaci znam 
ze Spellforce'a 2... 
no jasne! Obie 
gry zrobili goście 
z firmy Phenomic! BattleForge to 
jak Spellforce 2 z mocnym pod- 
kręceniem zasad rozgrywki. 


AKCJA NADE WSZYSTKO 
Nie ma żadnej bazy. Nie tracimy 
czasu na stawianie ryneczków, 
budyneczków i koszareczków, tyl- 
ko wykładamy armię wedle limitu 
punktów, który się powoli odna- 
wia. Zajmujemy punkty kontrolne, 
poszerzając obszar, na którym 
stawiamy nowe oddziały. Tak, ar- 
mię rekrutuje się nie tylko z po- 
wietrza, ale i prosto na granicy. 
I fajnie, bo można się skupić na 
walce, nie na mikrozarządzaniu. 


"| Armia lodu 
—_|przywala 
niezłym 


Kluczowym elementem rozgryw- 
ki ma być to, że samemu niewie- 
le zdziałamy. Brzmi to jak banał, 
jednak autorzy poszli drogą wy- 
znaczoną przez gry mmo, czyli 
postawili na współpracę. Bardzo 
głęboką współpracę. 

Widać to na każdym kroku. Kiedy 
moją armię ognia w wąwozie 


A dalej jest coraz ciekawiej. Tra- 
fiamy na dwóch leczących się 
nawzajem wojowników, których 
trzeba atakować naraz. Oczywi- 
ście można podzielić armię, ale 
dużo lepiej, gdy jednego i dru- 
giego leje gracz. Współpraca 
jest absolutnie niezbędna tylko 
podczas walk z bossami. Twór- 


GAIGDY SPIERZEMY KOGOŚ DUŻEGO, 
W NASTĘPNEJ MISJI MOŻNA GO DO- 
ŁOŻYĆ DO TALII I SPRAWDZIĆ D 


atakują wrogowie, z drugiego 
kompa zaczyna pomagać jeden 

z autorów gry — ma armię lodu 
dobrą we wspieraniu szturmu 

i obrony. Zamraża wrogów, któ- 
rzy mniej żwawo machają mie- 
czami i leczy moje nadwątlone 
oddziały. Dla animuszu puszczam 
deszcz meteorów i ruszamy dalej. 


KJY 


_, Wspólnym wysiłkiem właśnie | 
zniszczyliśmy, portal, z którego 
wyłazili wrogowie | 


7 


|. | Mocna jednostka ogfiioludów 
/ | odzyskuje siły na tyłach 


cy mówią, że ci będą jak 

w WoW-ie, czyli wielofazowi, 
trzeba się będzie uczyć ich za- 
chowań i kolejnych ataków. Ja 
zmierzyłem się z pierwszym, 
który był niby prosty, ale nie tak, 
by zalać go tłumem mrówek. 
Miał sześciu healerów w dwóch 
wąwozach. Do pierwszego mia- 
łem dostęp 
tylko ja, do 
drugiego part- 
ner z EA Phe- 
| nomic. Trzeba 
było zająć 
wszystkich 
uzdrawiaczy 
naraz i bić du- 
żego drania, 
co wcale nie 
było łatwe, 

a kiedy jeden 
healer urwał 
mi się na kilka 
sekund, bos- 
| sowi energia 
skoczyła o 20 
procent. 


: NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
; że właśnie wtedy, kiedy gra się 
; ukaże, będzie beta StarCrafta II 


|... -ONNENNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNEM 


KARTY NA STÓŁ 


Oczywiście da się grać samotnie, 
ale tryb sieciowy będzie ważniej- 
szy i fajniejszy. Co-op przez net 
dla dwóch albo czterech będzie 
przygrywką przed rozgrywkami 
turniejowymi. Obsługa turniejów 
i rozgrywek jeden na jeden ma 
być wbudowana w grę w formie 
przeglądarki. Otworzy się stronka 
z masą klikalnych bannerów i na- 
pisów, nie trzeba będzie się prze- 
łączać do Windows ani ogarniać 
aspektu turniejowego. 


PAPIEROWI HEROSI 


W ogóle cała gra jest w turniejo- 
wym stylu. To świetny marketin- 
gowo pomysł, upozować ją na 
komputerową adaptację karcian- 
ki. Wykładanie armii odbywa się 
tak, że na ekran wyjeżdża karta 
przedstawiająca oddział, opada 
na ziemię i stąd wyrastają woja- 
cy. Przed każdą rozgrywką skła- 
damy talię, jaka nam najbardziej 
odpowiada, oczywiście każda 
karta ma inny koszt w punktach. 
By nie było nudno, na przykład 
gdy ktoś nas przedwcześnie roz- 
płaszczy, punkty powoli odrasta- 
ją, więc podczas misji co jakiś 
czas dosypujemy wojaków. Do 
tego dochodzi wszechmodny 

(i straszliwie mnie jarający) sys- 
tem osiągnięć — jeśli spierzemy 
kogoś dużego, w następnej misji 
możemy go dołożyć do talii 

i sprawdzić, jaki jest potężny i ja- 
kie ma jeszcze zdolności specja|- 
ne. Koleś od healerów, którego 
tłukłem pod koniec pierwszej mi- 
sji, jednym zamachem zmiatał 

z ziemi cały legion małych wro- 
gów i mógł wsadzić w ziemię 
szczypce, wypędzając z niej cał- 
kiem spory tłumek szkieletów, 
które natychmiast rzucały się na 


każdego w pobliżu. Inna rzecz, 
że był tak drogi, że poza nim 

i szkieletami na starcie mogłem 
wystawić dwie drużyny magów. 


SZYBKIE PIĘKNO 

Choć podobna do Spellforce 'a 2, 
gra jest dużo lepiej podkręcona 
filtrami graficznymi i nie robi 
wrażenia „takie rzeczy to 
konkurencja z Rosji rok temu 
pokazała”. Do tego przepięk- 
nie to wszystko działa, 

a i sterowa- 

nie przemy- 

ślano. Na 

ekranie jest 

20 slotów 

na karty, które 

dobieramy z talii 

przed misją, mini- 

mapka, zdolności 

specjalne — i w za- 

sadzie tyle, bo du- 

żo bardziej liczy się 

to, gdzie są siły wro- 

ga i z której strony 

nasz partner może 

im przywalić tak, 

by dało się 

przekraść za 

ich plecami. 

To gra skie- 

rowana do 

casuali (bo 


nie trzeba się zagłębiać, aby 
przejść singla) jak i hardkorow- 
ców, którzy będą kompono- 
wali talie, dyskutowali 
o przewadze premii +1% 
do crita względem +10 
punktów do dama- 
ge'u i lamentowali 
nad balansem roz- 
grywki. Dzięki te- 
mu ta 
gra po- 
żyje dłu- 
go. M 


Termin przydatności do walki: 24 godziny, : 
potem lawa cho aa i mamy pomakzeć 


t. Profesjonalny komentarz na żywo: 
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Najbardziej dopracowana gra o żużlu 

- Doskonała grafika 

- Realistyczny model jazdy 

- Dynamic Al 

- Zakupy, remonty oraz tuning motorów 

- Symulacja stylów jazdy gwiazd czarnego sportu 
- Dynamicznie zmieniająca się przyczepność toru 


WYŚCIGI ONLINE 
DLA <€ GRACZY NA RAZ! 
Oficjalna gra 


FIM SPEEDWAY GRAND BY B 
na pełnej licencji BSI 


Szukaj na www.msw.pl"". ; 
PATRONAT ; 


radio 


To: Midway 
v: koniec 2008 
K: www.wheelmangame.com 


E NAPEŁNIONY DIESELEM 


Filmowe pościgi na dwóch i czterech kółkach plus Vin Diesel plus wybuchy 
i strzelaniny - to się nie może nie udać. Wiadomo, że zepsuć można nawet 
NOJEPZY pomysł, ale to, co widziałem w Las Vegas, robi dobre wrażenie 


Burikiem środkiem wiernie od- 
tworzonej Barcelony i czuję, że 
Unia Europejska przedostała się 
już do gier wideo na dobre. 


wciela się w agenta 
policji wcielającego się 
w kierowcę mafii. Ale 
pobiegać i postrzelać 
też da radę. 

Do samochodu, w którym za kie- 
rownicą siedzi doskonale umię- 
śniony model Diesela, nagle 
wskakuje młoda dziewczyna. To 
Lumi. Krzykiem nakazuje mi ru- 
szać. Najwyraźniej skok właśnie 
zakończył się umiarkowanym po- 
odzeniem. Ruszam z piskiem 
opon, widząc, że na skrzyżowa- 


ją jednak akurat tyle miejsca, że- 
bym dał radę się przecisnąć. Wia- 
domo — pierwsza misja. Jak do- 
daje śledzący moje działania de- 
veloper, autorzy chcieli w tym 
otwarciu zawrzeć zarówno filmo- 
wego ducha gry jak też tutorial. 
Czyli ma tó wyglądać efektow- 
nie, a być łatwe. I jest. 


O ile jednak charakterystyczne 
punkty stolicy Katalonii zauważy 
bez trudu każdy, kto choć raz był 
na Camp Nou, to już szczegóło- 
wością grafiki zachwycić się nie 
można. Gra ma być przede 
wszystkim szybka i mocna, bu- 
dynki schodzą więc na nieco dal- 
szy plan. Za to modele samocho- 
dów rozwalają się, iskry sypią 
przy zderzeniach, a Fragmenty 
karoserii niczym strzępy blasza- 
nej skóry lecą w powietrze przy 
większych przycierkach. 

Lumi co chwilę wyszczekuje ja- 
kieś wskazówki. Skręcam więc 
szaleńczo, objeżdżam przeszko- 
dy i przecinam parki przy akom- 
paniamencie policyjnych syren. 
Początkowo wystarcza rozpy- 
chać się, lekko skręcając kierow- 
nicę — analogowe sterowanie jest 
- dosyć intuicyjne, chociaż prowa- 
_ dzona fura ma wyczuwalną iner- 


Najwyraźniej jadąc na fali GTA IV, 
Midway uznał, że nazwanie swo- 
jego bohatera nazwiskiem imi- 


|726| PLAY 


LAK O |... eiD OD | 6 . "SSR „A | 
ak, to ta następna gra niu przede mną z obu stron ulicy - granta z byłej Jugosławii doda 
z Vinem — tym razem wyjeżdżają radiowozy. Zostawia- akcji pieprzyku. Gnam więc Milo 


że akrobacje samochodowe będą 
* za słabą pokusą w porównaniu z GTA 


cję — ale po chwili dowiaduję się, 
że są też specjalne ataki na boki. 
Wciskając jeden z triggerów, po- 
woduję, że samochód zarzuca 

w daną stronę, co spycha próbu- 
jącego atakować z boku gliniarza 
na ścianę albo pod nadjeżdżające 
z naprzeciwka samochody. 

Co zresztą można natychmiast 
obejrzeć, przerzucając kamerę 
na obraz z tyłu. 

W pewnym momencie do moich 
prześladowców dołącza helikop- 
ter policyjny. Mogę go strącić? 

— pytam. W tej misji nie, ale nie 
mogę powiedzieć nic więcej 

— słyszę w odpowiedzi głos de- 
velopera, któremu skończyły się 
wizytówki. Chwilę później oglą- 
dam sekwencję, w której jadący 
z naczepą long nose wybucha 


SAMOCHÓD ROBI OBRÓT O 180 
STOPNI I JEDZIE TYŁEM, POZWALA- 
JĄC OSTRZELAĆ ŚCIGAJĄCYCH 


i w ogniu eksplozji odłącza się od 
naczepy. Ale na tyle daleko, że- 
bym dał radę wjechać na wyła- 
niającą się z ognia rampę. 


Takich jak ta spektakularnych ak- 
cji ma się w grze pojawić więcej, 
o czym przekonuję się w dalszej 
części półgodzinnego objazdu 
wszystkich dostępnych pozio- 
mów Wheelmana. Podczas 
ucieczki przed kilkoma samocho- 
dami mafijnymi grający przede 
mną (niezdarnie) Francuz kilka- 
krotnie wykonuje manewr, pod- 
czas którego samochód robi ob- 
rót o 180 stopni i przez chwilę je- 
dzie tyłem, dając szansę na po- 
strzelanie do ścigających aut, 

a potem także motocykli. Po 
chwili robi kolejny nawrót i już 
tak jak Krzysztof Hołowczyc przy- | 
kazał, czyli przodem do „dzia 


LBA uazie w tym mieście 
, I "Ludzie w tym mieście 
s pora jak popadnie 


przecina kolejne skrzyżowania. 
| Akcję z jeżdżeniem tyłem i strze- 
laniem do przeciwników (w obo- 
wiązkowym zwolnionym tempie) 
człowiek odpalałby zapewne cały 
czas w trakcie ucieczki przed po- 
ścigiem, ale jest pasek, który na- 
leży najpierw napełnić. Nie- 
ostrożną i ryzykowną jazdą. 

W przedostatnim zadaniu miałem 
ścigać gangsterów uciekających 
smartem, by zajmujący siedzenie 
| pasażera koleś mógł ich ostrzelać 


i wyeliminować. A potem wrogo- 
wie nadjeżdżali w coraz bardziej 
obudowanych furach. Po smarcie 
był normalny osobowy i opance- 
rzona furgonetka, która kryła 
maszynową niespodziankę. 


W ostatniej misji obciągnięte ob- 


cistym niebieskim T-shirtem ciało 
Vina osobiście przemierza miasto 
i rozprawia się z kilkoma gango- 
lami w stylu zbliżonym do nie- 


dawnych wyczynów detektywa 
Tequili ze Strangleholda minus 
te wszystkie zjazdy po poręczach 
i skoki nad przeszkodami. 
Autorzy Wheelmana są zdeter- 
minowani zrobić grę, w której 
poza facjatą Diesela pojawią się 
bardzo efektowne pościgi i zu- 
pełnie niespotykane dotąd 

w grach samochodowych ak- 
cje. Wyskakiwanie w powietrze 
na rampach było już setki razy, 
przebijanie się przez wnętrze 


budynku zakończone zeskokiem 
na poziom ulicy to stosunkowa 
nowość, ale motywu z zawija- 
sem o 180 stopni i ostrzelaniem 
gości z tyłu jeszcze nie widzia- 
łem. Podobnie jak nawet jedne- 
go trailera z Filmu The Wheel- 
man, który powstaje przy 
współpracy MTV Studios, Para- 
mount Pictures oraz studia de- 
veloperskiego samego Vina Die- 
sela o nazwie Tigon Studios i ma 
nakręcić sprzedaż gry. IB 
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KAT ZABEZPIECZAJĄCYCH | 


(KOMPUTER PRZEDJZAGROŻENIAMI Z INTERNETU" 


Jednym z największych zagrożeń internetowych dla naszego 


| F-SECURE" 


A może by tak spluwę 
zamontować na dachu 


komputera jest: 
BRAK MIEJSCA NA DYSKU TWARDYM k 
| WIRUSY I SPAM 
| ZALANIE WODĄ PRZEZ SĄSIADA 


Odpowiedz na pytanie i wygraj jedną z nagród. Jeśli znasz odpowiedź, wyślij SMS o treści lub pod numer telefonu 
Koszt jednego SMS-a to 2,00 zł netto (2,44 zł z VAT). Na przykład jeśli uważasz, że prawdziwa jest odpowiedź B, SMS powinien wyglądać tak: Play.Security.B. 
Pamiętaj, żeby nie używać w SMS-ie polskich znaków ani nie załączać swoich danych teleadresowych. O nie zostaną poproszeni wyłącznie laureaci. 
Na SMS-y czekamy całą dobę siedem dni w tygodniu aż do 12 czerwca 2008 roku. Listę laureatów opublikujemy na naszej stronie internetowej www.playpc.pl. 
Życzymy powodzenia! Pełna treść regulaminu dostępna jest w redakcji. 
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ro: Surreal Software 
v: czwarty kwartał 2008 


Z tą grą wydaną właśnie w tym roku Midway będzie miał 
problem. Nowy w mieście, free roaming, walki, jazda 
samochodem i dziesiątki minigier? No, sami powiedzcie... 


ajambitniejszy pro- 
jekt Midwaya, na 
którego pokaz ścią- 
gnęli dziennikarze 
z całego świata, to 
gra, która ma w ład- 
nej, neonowej piguł- 
ce pokazać, czym jest Vegas. 
Problem w tym jednak, że mimo 
całej gimnastyki speców od PR-u 
cały ten otwarty tryb misji, spo- 
sób ukazania akcji, jazda samo- 
chodami, gry hazardowe, bójki 
i przebieranie się w różne stroje 
brzmi jak coś, z czym mieliśmy 
już do czynienia — w Vice City. 
I o ile graficznie This is Vegas (ro- 
bione na konsole najnowszej ge- 
neracji i pecety) wygląda lepiej 
niż VC, to już do GTA IV nie bar- 
dzo może podbijać. 


Ale spróbujmy przez chwilę uda- | 


wać, że czegoś takiego jak GTA 
nie ma. Młody chłopak trafia do 
Vegas z 50 dolarami w kieszeni. 


Miasto neonów jest właśnie wy- 
kupywane parcela po parceli 
przez pewnego obleśnego multi- 
miliardera, który za cel postawił 
sobie zmienienie go w gigan- 
tyczny, przyjazny dla całych 
rodzin park rozrywki! 

Nasze zadanie? Niedopuszczenie 
do tego poprzez przeimprezowa- 
nie, zjeżdżenie, obtłuczenie pię- 
ściami i ogranie największego na 
Ziemi skupiska różowych żaró- 
wek, czyli całego miasta. Głów- 
nym czynnikiem będzie poznanie 
właściwych osób, wykorzystanie 
tych kontaktów i zrobienie tych 
wszystkich rzeczy, które w Vegas 
robią młodzi ściągający z każde- 
go zakątka globu ludzie. 

Aby odpowiedzieć sobie na pyta- 
nie, jak zabrać się do podbijania 
Vegas, wziąłem udział w misji 
rozgrywającej się w podrzędnym 
klubie Aqua. Cel: Rozkręcanie im- 
prezy. Krótka rozmowa z dj-ką 
i pierwszy wypad na parkiet. 
Tam w prostej gierce tanecznej 


g 


Nie, nie jestem zbawiony, za to ty 
zaraz będziesz pozbawiony jedynek 


porwałem do tańca kilka lasek, 
wykonując płynne ruchy — od 
dynamicznego dancehallowego 
biegu po płynne figury z electric 
boogie. Następne w kolejce było 
polewanie drinków za barem 

— tutaj kłania się stary jak Bajtek 
Tapper, gdzie przy kolejnych sta- 
nowiskach należało jak najszyb- 
ciej zaserwować wskazany drink, 


INK: www.thisisvegasgame.com 


RYZYKO WKALKULOWANE 


: że gracze się nie zajarają, ko grali już 
* w „GTA z neonami” 


Interaktywna prezentacja obej- 
mowała jeszcze dwie misje — jed- 
na polegała na graniu w black- 
jacka (oczko), a druga na ulicz- 
nym starciu z kilkoma falami 
przeciwników. W temacie gry 

w oczko — poza tym standardo- 
wej — można było odgadywać 
rodzaj wykładanej przez krupiera 
koszulką do góry karty. Bohater 
potrafi rozpoznać na podstawie 
wzoru, czy jest to karta wysoka 
czy niska. Nie pozwala to wygrać 
za każdym razem, ale daje więk- 
szą szansę. Za to jeżeli spróbuje- 
my zbyt wiele razy podejrzeć 
karty, stolikowi może zacząć 
przyglądać się ochrona. A to ni- 
gdy nie jest dobre. Walka to pro- 
ste kombinacje z rozbudowanym 
wachlarzem ciosów w zwarciu. 
Bez większego trudu załatwiłem 


POZNAMY WŁAŚCIWE OSOBY | WY- 
KORZYSTAMY TE KONTAKTY, BY ROBIĆ 
TO, CO ŚCIĄGA LUDZI DO VEGAS 


przypalić gościowi peta albo 
przywalić jego łbem o bar, gdy 
był zbyt natarczywy. Prosta, po- 
wtarzalna zabawa. Ostatnim kro- 
kiem było sklepanie uczestnika 
jednego z niezliczonych wie- 
czorów kawalerskich. Gość po- 
jawił się na moim radarze jako 
czerwona, agresywna kropka. 
Zaczepiał sympatyczne panie, 
dostał parę razy i przestał. 


wszystkich przeciwników, od 
zwykłych drabów po wielką ma- 
skotkę. Ładując specjalny pasek, 
można było zaserwować nokau- 
tujący cios w zwarciu. 


Jak to się obroni, jeżeli chodzi 
o powtarzalność? Czy rozkręca- 
nie imprez w klubach zawsze 
złoży się z tych samych minigier? 
Trudno powiedzieć, 
chociaż autorzy zarze- 
kają się, że kompo- 
nenty rozgrywki bę- 
dą rozbudowywane 
— o nowe ciosy w wy- 
padku walki, rodzaje 
gier w wypadku hazar- 
du, nowe ruchy w tań- 
cu i przepisy na drinki 
podczas stania za ba- 
rem. Ale sądząc po 
tym, co słyszy się 
o GTA IV, lepiej, żeby 
w This is Vegas było ich 
naprawdę dużo, dużo 
więcej. M 


W YDANIE SPECJALNE 
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Komputer 


COMMAND 6 CONQUER PEŁNA WERSJA PRZEBOJU 
pi PISMO Z PŁYTĄ 


pacz rm | POŚWIĘCONE GRZE 


EXTRAKSE XTRARZM 


CONQUER 
GNIEWKANEA V 


4% więcej frakcji! 
Ć podbój świata! 
Ć rozłam w NOD! 


Zwiastuny gry Command 6 Conquer 3: Gniew Kane'a 
Poradnik do gry Command 6 Conquer 3: Wojny o tyberium 


Gzy nie o tybenium 
Pete pó boga > 
: 


aa 
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"| BEZ PAMIĘCI 


Dziwna, intrygująca gra. Z jednej strony 
historia jest pełna niedorzeczności, ale 
z drugiej dzięki nim całość ma wiele uroku 


o zabawne: 
ja wiem, jak 
nazywa się 
główny bo- 
hater tej gry, 
jednak on 
sam raczej 
nie ma o tym pojęcia, 
bowiem w wyniku 
przeokrutnych ekspe- 
rymentów z pograni- 
cza medycyny i science 
fiction stracił wszystkie 
swoje wspomnienia. 


Nazywa się Alex Mercer 
i jest prototypem. Prototypem 
czego? Tego nie wiadomo. Wia- 
domo tylko, że kiedy odzyskuje 
świadomość i przekonuje się, że 
już nie jest starym sobą, wpada 
w szał, którego nie rozładuje, 
dopóki nie spotka odpowiedzial- 
nych za swoje cierpienia i nie 
wybije im mózgów przez 
pośladki. Bo w tym 
=== jest najlepszy. Od 
czasów Punishera nie 
widziałem w grach takiego 
twardzie- 
la. A mo- 
że chama? a" 
Wtymwy- £ 
padku i jed- 
no, i drugie 
to komple- 
ment. A li- 
sta zalet na 
tym się nie 
kończy. 
Po pierw- 
sze, Mercer 


M U H . z . a ż 
« a] Także przed pierwszą wojną światową 
-_H nie używano znieczuleń podczas operacji 


Radical 
lato 2008 
www.prototypegame.com 


jest miażdżąco silny. Firma, która 
robi grę, wcześniej wypuściła 
konsolowego Hulka, więc nie ma 
problemów z tym, by odwzoro- 
wać brutalną, spuszczoną ze 
smyczy moc. Gdy Alex wskakuje 
na helikopter i zaczyna giąć stal, 


* że gość będzie zbyt dopakowany 
; | gra zamieni się w pokaz 
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, 


sieci. On nie zmienia nawet po- 
zycji: jeśli cnce się dostać na 
szczyt biurowca, po prostu za- 
czyna sprintować w górę po 
ścianie. Szok? Trochę. Może ma 
antygrawitacyjne trampki. Tłu- 
maczyłyby też zresztą to, dlacze- 
go umie wybijać się na kilkadzie- 
siąt metrów w dal, lądować na 
nogach po skokach z drapaczy 
chmur, zmieniać w locie kierunek 
(to jednak wygląda już komicznie 
nierealnie, bo prototyp lata sobie 
wte i wewte, przecząc logice) al- 


ALEX MERCER TO JEDEN Z NAJ- 
BARDZIEJ BRUTALNYCH BOHATE- 
RÓW W CAŁEJ HISTORII GIER 


by dobrać się do załogi, wyglą- 
da, jakby otwierał puszkę z sar- 
dynkami. Tyle że robi to gołymi 
dłońmi. Gdy z kolei zaczyna 
oprawiać kombosem jakiegoś 
gościa, pięści rozrywają ciało 

i wchodzą w trzewia jak w ma- 
sło. Podnoszenie samochodów 
też nie stanowi problemu: ten 
bydlak ciska nimi, jakby były zro- 
bione z drucianej siateczki. 


Po drugie, Spider-Man przy nim 

to przedszkolak. Do wbiegania 

na budynki Alex nie potrzebuje 
nawet pozorów w rodzaju 


bo zamieniać się w mały szybo- 
wiec i ścigać helikoptery. 
Po trzecie, jest bestią, która po- 
trafi pożerać ludzi, absorbować 
ich DNA, a potem zmieniać 
kształty i podszywać się pod 
swoje ofiary. Pożerać prawie li- 
teralnie: najpierw następuje po- 
rwanie (Mercer chwyta ofiarę 
w rękę jak rybak płotkę i biegnie 
z nią w zaciszne miejsce), wyjąt- 
kowo krwawy łomot (na dobrym 
zbliżeniu kamery; całość przypo- 
mina rozbicie arbuza), a potem 
dwa ciała łączą się w jedno. Ani- 
macji tej nie przerywa nawet 
bieg. | już, umiejętności pojmane. 
NAZW |-2 


Zjadł pilota? Przejmuje helikopter 
i zaczyna naparzać z wysokości 
rakietami. Zje dowódcę wojska? 
Powydaje rozkazy stacjonującym 
na ulicach czołgom. Połknie sze- 
regowca? Przemknie niezauwa- 
żony na teren bazy (ciekawostka: 
przy okazji może „zdemaskować” 
jakiegoś innego żołnierza, które- 
go wtedy załatwią kumple). 
Wszamie przechodnia? Dostanie 
choć energię na specjalne ataki. 


Czyli po czwarte, Alex w miarę 
jedzenia uczy się i wykształca 

w sobie nowe cechy. O tym, że 
zamiast rąk ma kolce, wiadomo 
od dawna. O tym, że potrafi je 
wbić w ziemię tam, gdzie stoi, 

a wypuścić na powierzchnię kil- 
kanaście czy kilkadziesięt me- 
trów dalej, niszcząc co popad- 
nie, też. Ale na Majorce na poka- 
zie gry, na którym byłem, po raz 


pierwszy pokazano na przykład 
coś, co konsumuje całą energię 
ze zjedzonych: atak obszarowy 
zmiatający z powierzchni ziemi 
wszystko, co się rusza, w tym 
samochody i czołgi, na które 

w innych warunkach trzeba 
użyć naprawdę ciężkiego sprzę- 
tu — choćby bazooki. 

Strzelanie ma być tutaj rzeczą 
niecodzienną, bo chociaż usiłują- 
cy opanować sytuację żołnierze 
zawsze pozostawiają po sobie 
rozmaite karabiny, pistolety 

i wyrzutnie rakiet, to używanie 
ich nie jest jednak wyjątkowo 
skuteczne. Jak powiedzieli twór- 
cy, zrobili takie coś specjalnie, 
ponieważ Prototype jest grą 

o wykorzystywaniu super- 
zdolności, a nie strzelaniną. 
Od czasu do czasu można więc 
komuś odstrzelić to i owo, ale 
lepiej wglanować go w asfalt al- 
bo rzucić o ścianę. 


w Nowym Jorku 

ciągle coś wybu 

i rozsadza kog Ś 
na kawałki 
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Maty Yamada bobócają w En 
następujących czynności: 


ĆWICZENIA MIĘŚNIA ŁYDKI 


NAUKA JĘZYKA HISZPAŃSKIEGO 
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Odpowiedz na pytanie i wygraj jedną z nagród. Jeśli znasz odpowiedź, wyślij SMS o treści 
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Mamy więc praktycznie nieznisz- 
czalną jednoosobową machinę 
wojenną, która na polu walki 
może wszystko. Czy łatwo się nią 
gra? Tak. Czy czasem dziwią nie- 
które sztuczki?. Tak. Czy to naj- 
lepszy taki bohater od lat? 
Uwierzcie, bez wątpienia. 


Wszystko to jednak nie miałoby 
znaczenia, gdyby Alex lał się ot 
tak sobie, w imieniu jakiejś bzdu- 
ry. Jego powody są jednak moc- 
ne: mści się na armii, która pro- 
wadziła na nim tajne ekspery- 
menty, a teraz nikt nie chce 

z nim nawet rozmawiać. 

Co więcej, po całym mieście 
(świat, oczywiście, otwarty) gra- 
sują jeszcze zainfekowani jakimś 
zombiakowym syfem ludzie. Nie 
wiadomo, co to jest; 
a twórcy nie chcieli 
o tym mówić. Ważne 


jednak jest to, że walczą ze sobą 
nie dwie, ale i trzy strony, bo 
wojsko poluje na Aleksa oraz za- 
infekowanych. Stwarza to więcej 
możliwości taktycznych, ale też 
zwiększa ryzyko. Szczęśliwie Mer- 
cer prócz broni ma też mechani- 
zmy obronne. Na przykład pan- 
cerz, który chroni przed prawie 
wszystkim i pozwala odtrącać 
samochody na kilka metrów, 

a przechodniów rozwalać. 
Prototype nie jest, nie ma być 

i nie będzie więc grą o łagodnym 
charakterze. Mimo że można ją 
będzie przejść, po prostu wnika- 
jąc w tłum i podszywając się 

pod ludzi, nikt nie będzie tak ro- 
bił. Jeśli jeszcze tylko bossowie 
będą wystarczająco wielcy 

(a mają być), to Radical będzie 
miał jeden z przebojów roku. M 


Powtarzam: otrąb mnie | 
jeszcze raz, baranie! 


i Panowie, ważna przesyłka 
1 dla drugiego pilota! 
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lub a.C pod numer telefonu 


Życzymy powodzenia! Pełna treść regulaminu dostępna jest w redakcji. 


KTo: Terminal Reality 
KIEDY: jesień 2008 
LINK: www.ghostbustersgame.com 


duchów wzbudza wątpliwości wielu ludzi. Bez obaw jednak, 


to zwyczajna strzelanina, tylko bez krwi i z zabawnymi gadżetami 


amiętacie finałową 
walkę Dana Aykroyda 
i spółki z wielkim, 
piankowym maryna- 
rzykiem? Nie. Więk- 
szość z nas nie pamię- 
ta, bo film był w ki- 
nach prawie ćwierć wieku te- 
mu, a telewizja pokazuje go nie- 
często. Ale to dobrze, bo twórcy 
nie muszą zmagać się z nową fil- 
mową licencją, a poza tym histo- 
ria o oddziale tępicieli bytów pa- 
ranormalnych jest tak dobra 
i śmieszna, że zazdroszczę 
wszystkim, którzy poznawać ją 
będą od nowa. 


Wróćmy do piankowego ma- 
rynarzyka. W filmie był 
końcowym bossem. 

W grze pojawi się już 
w drugiej albo trze- 
ciej misji i bę- 
dzie tylko 
wprowadze- 
niem do tego, co 
czeka nas dalej. Jeśli 
Terminal Reality umie 
stosować zasadę Hitchcoc- 
ka mówiącą, że po trzęsieniu zie- 
mi napięcie powinno narastać, 


: nie ma się o co martwić. Podczas 
i. pokazu Sierry, na którym widzia- 
i łem grę, co chwila wybuchał 

i śmiech, a kolejne misje trzymały 
i w dużym napięciu. To pierwsze 

i wynika głównie z komizmu po- 

E. staci (chłopcy z oddziału są cu- 

; downie fajtłapowaci) i słownego 


i | wcale nie muszą czekać, aż sa- 
i mi otworzymy drzwi. Z pianko- 

i wym potworem jest podobnie: 

; aparat rejestruje dużą anomalię 
; w całym budynku, więc wchodzi- ; 
i my po kręconych schodach. Na 
t górze spokój. Wychodzimy na 

: balkon, nagle: pip!, pip! pip-pip- 


z innymi po- 


i dzie co-op do 

i czterech osób), 
| a większość 

i duszków ma 


66NICZYM W THRILLERZE NAPIĘCIE. Aba 
; porności I pod- 


' UTRZYMUJE SIĘ NA WYSOKIM POZIO-_ 
"MIE, ZAPOWIADAJĄC ZASKOCZENIE 


; czas walki szu- 
i kamy tej właści- | 


£ (aktorzy z filmu podłożyli głosy, 
i nie szczędząc gagów pierwszej 
; jakości). To drugie Ghostbusters 
: zawdzięcza budowie podobnej 

i do horrorów lub thrillerów, 


w których napięcie utrzymuje 
się na wysokim poziomie, 
zapowiadając nieunik- 


przykład przez du- 
żą część gry cho- 
dzi się z wykry- 
waczem energii 
paranormalnej 

w ręku. Zasłania więk- 
szość ekranu i piszczy, 
gdy zbliża się coś podejrza- 


nego. Gdy piszczy przy drzwiach, 
i wiadomo, że wyskoczą duchy. 


: -pip-piiii! — i zza balustrady wy- 
£ skakuje wielka, biała łapa arcy- 
i bossa, poganiana przekomiczną 
: facjatą marynarzyka. 


: Albo jeszcze inny przykład: w za- 
i lanym pomieszczeniu stoi półka 
nione zaskoczenie. Na : 


z książkami, którą trzeba prze- 


i wrócić, bo inaczej nie da się 

; przejść (świetny engine fizyczny 

: prowokuje do demolowania 

; wszystkich wnętrz). Książki za na- 
; mi, nic specjalnego, prawda? Nie- 
i prawda. Duchy używają bowiem 

: do straszenia zwykłych przed- 

; miotów, zmieniając się w latającą 
: encyklopedię albo... książkowego 
i golema. | znów walka z bossem, 


Jak widać, duszki są naprawdę 

śmieszne — ten na przykład 

wygląda jak majster z budowy 
srzh 


4 Miotacz protonoyży; TIE 
podstawowa broń w ę 
jest całkiem skuteczny? — 


na szeregowe duszkijj 


i wej broni. Na | 
i szczęście kompu- | 
i terowi partnerzy 
: pomagają, na 4 s 
i przykład zastawia- 
i jąc pułapki na duchy. 
| Musimy je przecież 
i łapać, a nie tyl- „ mk 
i ko zabijać: No- Ę dE, 

i wy Jork płaci za ASSĘN 
; każdego pojmanego, a kasa 

i idzie na nowe wynalazki i bronie. 

; Podstawą jest jednak blaster 

; protonowy, coś w rodzaju 

; energetycznej wędki, na którą 

i łapie się duszki. Rządzi też ekto- 

: plazma, która łączy oblepione 

i elementy otoczenia i wrogów. 

i Strzał w duszka, potem w cięża- 

: rówkę. Widzicie potencjał? IM 


NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
że ludzie będą woleli strzelać do 
normalnych wrogów 


GHOSTBUSTERS 


| Po tylu latach od premiery ostatniej części filmu gra o pogromcach 


y 
i dość tak- 8 I 
i tyczna, bo trzeba 

: współpracować 


gromcami (bę- 


wrodzone od- 


Kqlędzy strzelają 
spoza kadru 

i pomdgają utrzymać 
w Szalójące widmo 
7” a Wryzach 
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Blue Omega Entertainment 


koniec 2008 ; że zbyt obszerne mapy uczynią 


www.damnation.blueomega.com : zabawę nudną 


ak wielu tak różnych 
i tak ostro pojecha- 
nych dziwaków daw- 
no nie było w jednej 
grze. Mniejsza z tym, 
że Świat wyniszczyła 
dwudziestoletnia 
wojna, a czołgi są wielkie jak 
gmach sejmu. Brew unosi się 
na widok mieszkańców: ele- 
ganckich kolesi z bezdusznymi 
neonowymi ślepiami, którzy 
zasuwają w pancernych 
", melonikach i kevlarowych 
kaftanach. Ich kumple 
przypominają przeryso- 
wanych nazistów: noszą 
płaszcze, skórzane rę- 
kawiczki i rzucają sza- 
blami. W tle pomykają 
dzikusy w czapkach 
, zgłów wilków, wy- 
p chudzone zombiaki 
i czterometrowe ro- 
boty bojowe. 


RÓŻNE STANY 
Ta leżąca gdzieś między 
technogotykiem, steampun- 
| kiem i mieszkaniem dobrego di- 
lera kraina to Sovereignty, a ci 
klawi goście bratają się z psycho- 
£ lem, który chce w niej zarządzić. 
* Powstrzyma go weteran wojen- 
ny Hamilton Rourke. Też nie jest 
A normalny: na plecach ma gigan- 
yy A tyczne pukawki, na głowie kow- 
bojski kapelusz, a w głowie chęć 
przywrócenia pokoju. 


Ubrani kontra nudyści: 
końca rzezi nie widać 


Pukawki: będą 


widoczne na plecach 


postaci. I dobrze, 
bo są fajne! > 


SZEROKI HORYZONT 


WARNA LEO 


Akcja rozgrywa się jakieś trzydzieści lat 
po imprezie, na której Marcus Fenix 
i Lara Croft zdecydowanie za dużo wypili 


Intrygująca nietypowymi realiami 
gra połączy strzelaninę w stylu 
Gears of War z niekiepskimi akro- 
bacjami. Otwarty świat wypełnią 
wielopiętrowe labirynty w ruinach 
miast i rdzewiejących fabryk. Mi- 
nimapę i kompas zastąpi świet- 
na widoczność. Na początku eta- 
pu Rourke zobaczy cel, na przy- 
kład oddaloną o dziesiątki kilome- 
trów wieżę. Jego wyzwanie to sa- 
modzielne opracowanie trasy, bo 
ścieżek będzie mnóstwo. Ponure 


niełatwo się tam dostać, a wspi- 
naczka narazi na ostrzał z dołu. 
Jeśli się uda, na luzie da się zdjąć 
okoliczną faunę, bo taki punkt to 
prawdziwy raj snajpera. 


NIEZNANE EMOCJE 
Kowboj ninja skorzysta też ze 
swojej specjalnej zdolności i zo- 
baczy wrogów przez ściany. 
Można wtedy zacząć polowanie: 
likwidować jednego wroga po 
drugim, starając się nie-zaalar- 


WETERAN WOJENNY NA PLECACH 
MA GIGANTYCZNE PUKAWKI, A W GŁO- 
WIE CHĘĆ PRZYWRÓCENIA POKOJU 


miejscówki rozrzucono po całym 
kontynencie, a atmosferę pod- 
grzeją wciąż wybuchające w od- 
dali bomby. Trwa wojna. 
Wygimnastykowany bohater sko- 
czy z jednego budynku na drugi, 
stanie na krawędzi i efektownie 
podciągnie się, by przemknąć po 
linie kilkadziesiąt metrów nad 
ziemią. A jeśli będzie trzeba, 
wbije się do budynku przez 
zamknięte okno. Akrobacje po- 
zwolą wybrać bezpieczną trasę 

i uniknąć strzelanin. Pojawią się 
też dylematy: widoczny na dachu 
granatnik uprzyjemni życie, ale 


Atak z góry: na linie 
pomykać będą 
wrogowie, ale 
bohater też urhie ie 


mować wszystkich naraz. Poza 
zabawą w kotka i myszkę Rourke 
weźmie też udział w wielkich 
strzelaninach. Czasem sam, in- 
nym razem wspierając bojowni- 
ków o wolność. 

Zagadki sprawdzą spostrzegaw- 
czość: zamiast ciągnąć dźwignię, 
przestrzelimy łańcuch podtrzy- 
mujący most zwodzony. Wyści- 
gowe emocje dadzą motocykle 
śmigające nawet po ścianach, 


a tryb współpracy umożliwi dołą- 3 


czenie do gry w dowolnej chwili. 
Nic tak nie zbliża jak zasadzanie 
się na wystrojone roboty. I 
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Black Hole Entertainment 
: Cenega Poland 
lato 2008 


Ten dodatek jest jak nowa para ulubionego modelu butów 
- wygląda tak samo, chodzi się w nich równie wygodnie, 


ZUS ZEE ZAC OO 


rmia zielonoskórych 
wojowników pędzi 
w stronę równych 
szeregów przysa- 
dzistych krasnolu- 
dów. Chłopcy pod- 
noszą topory, 

a zich id rwie się słynny or- 
kowy okrzyk WAAAAGH! Na ekra- 
nie widzę podpis: Ła! wołają moi 
orkowie. Ponoć to tylko wstępna 


I wersja tłumaczenia. Mam szcze- 


rą nadzieję, że całości przyjrzy 
się jakiś fan Warhammera 

i skoryguje wszelkie odstępstwa 
od kanonu, bo inaczej będę so- 


| bie musiał wydrapać oczy. 


SY(ZY)FOWA PRACA 
Moi orkowie rzucili się do szarży. 
W odróżnieniu od figurkowego 
systemu, w którym po wydaniu 
takiego rozkazu już nic się nie da 
zrobić, mogę ich zawrócić w każ- 


| dej chwili, co czynię, bo nie za- 


uważyłem, że w szeregach kra- 
snoludów znajduje się bohater. 
Potężny król z wielkim młotem 
rzuca się bez litości w szeregi 
zielonoskórych, roztrącając ich 
na boki mocnymi ciosami. Armię 
zbierałem przez cały trwający 


tylko zapach jest przyjemniejszy i dziur brak 


dobre 40 minut poziom, więc nie 
jestem zadowolony, kiedy mój 
doborowy oddział jeźdźców na 
dzikach zostaje w kilka sekund 
rozbity w puch. Rozkazuję moje- 
mu generałowi stanąć do poje- 
dynku z krasnoludzkim królem, 
co szybko okazuje się błędem. 
Przeciwnik jest znacznie silniejszy 
i szybko pokonuje Gorbasza (tak 
zwie się mój wódz), co niestety 
stoi w jawnej sprzeczności z jed- 
nym z podstawowych wymagań 
tej misji — Gorbasz miał przeżyć. 


BRAK ZAPISU, TAKA JEST TRADYCJA 


system bitewny, w którym do 
walki przystępujemy z wcześniej 
wybranymi jednostkami. Ale na 
bogów Chaosu! Jakieś punkty 
kontrolne można by jednak wsa- 
dzić! Zwłaszcza w misji, która 
trwa ponad godzinę. 


ORCY MALOWANI 

Battle March doda nową kampa- 
nię, w której pokierujemy armia- 
mi orków i goblinów oraz mrocz- 
nych elfów. Pierwsi mają prosty 
plan — zabić wszystko, co nie jest 


- ALE GONIENIE ZNÓW TEGO SAMEGO 
ODDZIAŁU TO SREDNIA ZABAWA 


Misja kończy się więc niepowo- 
dzeniem, a ja zaciskam pięści 

w bezsilnej złości. W Battle March 
nie ma bowiem zapisu gry i teraz 
będę musiał przechodzić całą mi- 
sję od początku. Niby żaden pro- 
blem, ale gonienie po raz kolejny 
tego samego oddziału karlich 
wojowników to średnia zabawa. 
Taką samą koncepcję ma Mark of 
Chaos — to nie klasyczny rts, 

w którym budujemy bazę, ale 


Rz 


Na dnie akwarium czasem spotyka się 
nieszczęsnych, którzy obrazili glonojada 


Les 


orkiem ani goblinem. Gorbasz to 
klasyczny orkowy watażka, któ- 
rego życiowym celem jest zebra- 
nie jak największej armii i rzuce- 
nie jej do boju. Ork wykorzystu- 
je osłabienie Imperium i Chaosu 
po Wielkiej Wojnie i zamierza 
wprowadzić własne rządy. 
Mroczne elfy pod dowództwem 
pięknej, zdradzieckiej czarodziejki 
przybyły, szukając zemsty na 
swoich dobrych kuzynach. 


w: wersję beta na PC 
k: www.markofchaos.com 


Obie armie są od siebie różne jak 
dwa płatki śniegu. Orkowie kon- 
centrują się na morderczych 

szarżach świetnie wyszkolonej 


i twardej piechoty. Do walki do- p 


wódcy zagrzewają ich krzykami 
bojowymi, które mają zbawienny 


wpływ na morale i miażdżący na | 


przeciwnika. 

Mroczne elfy walczą zupełnie 
inaczej. Wielkie znaczenie mają 
ich bohaterowie władający po- 
tężną magią i potrafiący samo- 
dzielnie zniszczyć cały regiment. 
Mają świetnych strzelców i rewe- 
lacyjną jazdę na dwunożnych di- 
nozaurach, ale trzeba bardzo 
uważać, bo żołnierze giną znacz 
nie szybciej niż orkowie. 


DRUGA MŁODOŚĆ 

Akcja rozwija się w identyczny 
sposób co w podstawowej wer- 
sji. Kolejne misje oddzielone są 
od siebie wizytami w miastach, 


gdzie uzupełniamy zapasy i przy- | 
gotowujemy się do następnej bi- | 


twy. Tu warto zauważyć, że znik- 
nęły denerwujące błędy z Mark 
of Chaos. W końcu można nor- 
malnie przenosić przedmioty po- 
między bohaterami. 

Przed bitwą oglądamy animowa- 
ne przerywniki wykonane w pro- 
gramie gry. Chociaż nie prezen- 
tują się one najlepiej, to jednak 


test 
Włócznicy mrocznych elfów (3) 
doskonale spełniają swoją funk- tuje się z pewnej oddali. 
| cję. A poza tym aktorzy grają cał- « Wtedy nie razi dość ogra- 
kiem nieźle. Battle March zosta- niczona animacja postaci 
nie wydany w pełnej polskiej ani mdłe kolory. ; 
wersji językowej i jestem bardzo Battle March to kla- 
ciekaw, jak sprawią się ludzie syczny dodatek. No- 
podkładający głosy Gorbaszowi wa kampania, nowe 
i jego przybocznym. armie, usprawniona, 
Od strony technicznej większych lecz niezmieniona 
zmian nie widać, chociaż gra rozgrywka — jest tu 
działa znacznie sprawniej od wszystko co trzeba. 
| podstawki. Co najważniejsze, Mark of Chaos był grą 
w końcu udało się zwalczyć dobrą, więc jeśli ktoś ja- 
przegięte czasy ładowania po- rał się wtedy, to zajara się 
ziomów, które mocno psuły i teraz. Pozostaje cierpliwie 
przyjemność z gry w Mark of poczekać na premierę. El 
Chaos. Teraz każda plansza ładu- 
| | je się w kilkanaście sekund. WARHAMMER: MARK OF 
Autorzy chwalą się, że znacznie CHAOS — BATTLE MARCH 
| usprawnili działanie, ale wydaje dwie nowe, świetnie 
mi się, że większą rolę odegrał y zaprojektowane armie 
| tutaj czas. Od chwili, gdy pod- poczynione usprawnienia 
stawka się ukazała, upłynęło go w działaniu gry 
już troszkę i dzisiejsze kompute- v Erorakztwywii eu 
ry bez trudu radzą sobie z gene- 
rowaniem tego, co u modeli x gdzie checkpointy? gdzie 
sprzed zaledwie roku powodo- save'y? ŁAAAAAA! 
wało ostrą zadyszkę. Gra wyglą- Jeśli gra będzie taka, to: 
da nieźle, choć najlepiej prezen- 


Bohaterowie 
rozpoczynający 
pojedynek lądują 
w ringu. Wokół 
bitwa toczy się 
dalej, więc lepiej, k 
„się nie 


Pole bitwy prezentuje się 
bardzo realistycznie. Ziemię 
szybko zaścielają ciała 

poległych żołnierzy 


nie uległ zmianom, jednostk 
nadal wybiera się z poręcznego 

i przejrzystego menu, choć przy dużej ż Paz: 
liczbie geo. taksię pogubi Imy Ja 5 =— 
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tekst 


2ODUCENT: EA Sports 


/DAwCA: EA Polska 


CENA: 99 złotych 


info” 


"|KRÓTKA PIŁKA 


To dobra piłka, ale z jedną dużą wadą: 
ma krótki termin ważności i pod koniec 
czerwca może być już jej o wiele za mało. 


ygrać Polską 
Mistrzostwa 
Europy to 
tak oszała- 
miająca per- 
spektywa, 
że nawet je- 
śli uda się tego dokonać wy- 
łącznie na komputerze, wciąż 
kręci to bardziej niż niejeden 
prawdziwy mecz. | nawet jeśli 
w miesiąc po premierze gry bę- 
dzie już ona właściwie nieaktu- 
alna — bo kto oprócz fanów 


roztrząsania, co by było, gdy- 
by... chciałby odtwarzać turniej 
już po jego zakończeniu? — to 
Ji tak zakup jest nie tylko uspra- 
wiedliwiony, ale i wartościowy. 
Chociaż trzeba pamiętać, że 
więcej tutaj ekscytacji mistrzo- 
stwami niż poprawek w stosun- 
ku do FIFY 08 i jeśli ktoś w tę 


ostatnią piłkę nakopał się już po 


wszystkie czasy (lub jej nie lu- 
bi), nie będzie miał wiele zaba- 
wy z UEFĄ. Na dłużej nie ma 
bowiem ona pary, mimo że 
bardzo by chciała. 


KRÓTKO, ALE MOCNO 
Grę można zacząć od eliminacji 

i przejść jeszcze raz całe piekło, 
ale nie musimy tego robić, bo 
nasza ekipa akurat swoje wygra- 
ła. A potem są mistrzostwa 

— sześć meczów, licząc z finałem. 
Niestety, trochę mało. Zanim ten 


(AWIĘCEJ TUTAJ JEST EKSCYTACJI 
MISTRZOSTWAMI NIŻ POPRAWEK 
W STOSUNKU DO FIFY 08 


turniej się na dobre rozpoczyna, 
już się kończy. Można, oczywi- 
ście, grać go kilka razy i różnymi 
reprezentacjami, ale brakuje cze- 
goś bardziej wciągającego. 
Próbowano rozwiązać ten pro- 


- blem trybem Zostań kapitanem. 


To coś podobnego do profesjo- 
nalisty z FIFY 08. Na początku 
eliminacji albo Euro wybieramy 


RAE 2 0 


* procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM, 


; karta graficzna 64 MB, napęd DVD 


UEFA EURO 2006 


jednego piłkarza, na przykład 
środkowego napastnika, i zaczy- 
namy grę wyłącznie nim. 

—— Wyłącznie, czyli biegamy 
tylko nim, podajemy 4 
tylko nim, strzelamy A 
tylko nim. Jesteśmy 
na stałe zablokowa- A 
ni na jego pozycji, po 
więc gdy oddajemy ż 
piłkę pomocnikowi, ie 
to musimy się po 
prostu ustawić 
w dobrym miejscu 
albo wybiegać na 
wolne pole i w od- 
powiednim mo- 
mencie poprosić 
o odegranie. 
I strzelić, ale 
niekoniecznie: 
wyważenie 
egoistycznych 
zapędów jest 
dość trudne. 
Gramy przecież dla 
drużyny, a nie dla siebie! 


SAMOTNOŚĆ KAPITANA 
Tu pojawia się jednak duży pro- 
blem. Na nowych konsolach jest 
tak, że podczas meczu kapitan 
jest oceniany na żywo: zależnie 
od tego, jak utrzymuje pozycję, 


Mau A 


1 MULTIPLAYER: do 4 graczy 
* LINK: www.easports.com/euro2008 
* za Rok: absolutnie nieaktualna 


jak cel- 
nie podaje, odbie- 
ra piłkę, czy strzela 
na bramkę, dostaje 
punkty. Dynamicz- 
nie, od razu. Na 
pecetach tego nie 
ma. Jedyne, czym 
mamy się cieszyć, 
to... no właśnie, 
co? Ja nie cieszy- 
łem się z nicze- 

go. Dopóki nie 
mamy obok 

siebie kum- 

pla, który by 

się wcielił 

w innego 
zawodnika, 

tryb Zostań zdj 
kapitanem 

jest przeraźli- 

wie, masa- 

krycznie nudny. „ęjidkiiM 
Gdybym chciał grać 
w bieganie po bo- 
isku z obrońcą na 
plecach, dorwał- 
bym symulator 
maratonu. 
Chciałem grać 

w piłkę, a jej tu 
malutko: 


SA jay 


_ przez 80 


procent 
czasu 


ba- 
lansuje 
się na gra- 
nicy spalone- 
go, niczym w Fl- 
FIE 08. Chyba że 
ktoś wybiera sobie 
środkowego pomocnika, 
ale to i tak nie będzie to sa- 
mo co zwykła gra. 
Co więcej, odkryłem tu coś, 
czego nie widziałem wcześniej: 
kiedy grałem Henrym, jakiś 
Holender wszedł mi w kolanko 


A> Szy dzrtppikt cj). gm fa 71 Zatańwazńcieć 
lepszego pada niż taki, który wygląda jak 

Dual Shock z PlayStation 2 i 3. Do UEFY idealnie ' 
nada się na przykład SL-6535, który jest 


wyjątkowo dobrą kopią ideału. Olejcie klawiatury. 


DZIECI WL POLO AWIEŚ 


RRWĄSOMM 


u miał być śmieszny podpis, zy nie chcemy 


POZ__NAZWA SUM JE 


UJ ZMIANĘ m 


E konkurować z EA. Hej, Balabaster, ale dowcip! 


A właśnie, co do Holandii: nie 
spodziewałem się, że w oficjalnej 
grze o Euro zabraknie licencji 
na Holandię. Zamiast See- 
dorfa, Robbena i van Ni- 
stelrooya są jakieś 
niepodobne do ni- 
kogo anonimy 
z niderlandzkiej 
książki tele- 
fonicznej. 
Minus! | 


znałem 

kontuzji. 

Zwykle nie byłby 
to problem, ale tu- 
taj... utykającego 
i trzymającego się za 

tyłek Henryka nie da- 
je się zdjąć, więc do 
końca meczu jestem 
uziemiony! Gość spa- 
ceruje po boisku, nie 
stanowi prawie żad- 
nego zagrożenia 
i tylko gdy ma 
piłkę, potrafi 
biec szyb- 
ciej. Ale to 
za mało. 
Naprawdę 
duży błąd. 


Na szczęście w normalnych me- -- = 
czach jest w porządku. W porów- I 

naniu z FIFĄ podkręcono grę 
ofensywną i poluzowano obroń- 
ców. Wchodzi więcej strzałów, 
mniejsza jest presja rywali, więc 
częściej jest 4:1 niż 0:0. Legen- 
darnego już deszczu ani razu nie 
widziałem, więc nie mogę powie- 
dzieć, czy i jak zmienia mecz. 
Świetny jest nowy system bicia 
wolnych, rożnych i karnych. Za- 
miast kierować się w stronę 


4d 


bramki i wciskać D (albo przycisk 
na padzie), można uderzać i do- 
środkowywać dokładniej. Na 
padzie używa się do tego prawej 
gałki: kiedy ją odchylić do siebie, 
zawodnik zaczyna biec do piłki. 
Popchnięcie do przodu powoduje 
strzał. Cała sztuka w tym, by 
strzał nastąpił dokładnie w mo- 
mencie, gdy kopacz dobiega do 
kopanej. Jest też myk: reguluje- 
WOGGAISYWYAAŃ GWO y zek takich 
Naszej reprezentacji życzymy setki takich 
strzałów, tylko z bramkarzem w rogu | 
a ; olus 
5V4+ (al Ę 
i Joe pnsc! 
FAIRPL PLAY » 8 


4 


j Trńcoonac» 


„Ed 


my tu siłę oraz podkręcenie. Za- 
leżne są one od prędkości ruchu 
gałką oraz ruchu okrężnego. To 
samo można robić na klawiatu- 
rze — i też jest skuteczne, szcze- 
gólnie do omijania murów. Przy 
karnych łatwiej dzięki temu ude- 
rzać lekko, lobikiem. | to jedyna 
cecha, dzięki której zapamiętamy 


tę grę. Będzie nam towarzyszyła p 


przez kolejne lata. M 
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„ brak licencji 
2 Holandii 
= tryb kapitański 
to nuda 
Tylko na czas turnieju 


Gmiinental + „FAWP 


PRODUCENT: Ubisoft Montreal 
POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 


9,90 zł 


WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 


procesor 3 GHz, 1 GB RAM, karta 
28 MB z shaderem 3.0, napęd DVD 


| MULTIPLAYER: 2/16 graczy w sieci 
* LINK: rainbowsixgame.com 
ZA ROK: nowe R6, już nie vegasowe 


amiętam z końca 


jedynki: dowo- 
dzący Logan po 
konfrontacji na 
tamie unieszko- 
dliwia groźny 
pocisk, jego były 
- kolega Gabriel ujawnia się jako 
zdrajca, ucieka śmigłowcem i zni- 
ka po katastrofie maszyny. No, 
już ja go dorwę — odpalam Ve- 
gas 2 i... ląduję w Pirenejach 
pięć lat wcześniej. Mam pod 
komendą świeżych Logana 
i Gabriela, ten drugi za bar- 
dzo lubi naciskać spust. 
Dobra, skumałem, gość za- 
wsze miał kłopoty z dyscy- 
pliną, dawajcie Vegas 
i resztę przerwanej historii. 
Ładuję się do miasta ha- 
zardu — i znów nic, bo je- 
stem tu jeszcze przed Lo- 
ganem z jedynki. Przypa- 
da mi stara dzielnica i za- 
plecze miasta. Nocny 


' 


_ klubik, magazyn, szkoła, w której 
_ terroryści trują ludzi jakimś che- 
micznym świństwem, centrum 
wystawiennicze, dachy, place, 
uliczki. Gra wciąga w ostrożne 


TERROR NA ZAPLECZU 


Denerwuje miejscami, w których twórcom 
nie chciało się starać. Jednocześnie ma tyle 
drobnych zalet, że trudno się na nią gniewać 


funkcje sterowania się przydają. 
Warto mieć giętkie palce, bo 
przylgnięcie plecami do Ściany 

i strzelanie za róg z użyciem lu- 
netki wymaga wciskania czterech 


GdBROŃ BOSKO WYGLĄDA I TAK SAMO 
BRZMI, ALE MA ZA MAŁY ODRZUT, 
A STRZELBY SĄ Z PIEKŁA RODEM 


zdobywanie pomieszczeń, zało- 
mów i gdzieś w tym wszystkim 
ginie opowieść. W końcu akcja 
przyspiesza w stronę rozprawy 

z tęczowym renegatem, ale po 
co było tak dramatycznie zanęcać 
pod koniec jedynki, by w dwójce 
niespiesznie człapać do finału? 


BEZ LITOŚCI 


Ale do diabła z historią, w końcu 
po R6 sięga się, by dać sobie 
rozgrywkowo złoić skórę. Tu nie 
ma zawodu: znów się szybciutko 
ginie, więc dowodzenie dwoma 
podkomendnymi, dodatkowy 
sprzęt i te wszystkie taktyczne 


Poczęstowani pomidorkiem || 
wypadają z gry i idą się wylizać 


M6 is 
x138 ło 
R zk 


klawiszy (na szczęście połowa 
jest na myszce). Wypada też po- 
słać kolegów pod tamten murek 
i osłonić ich granatem dymnym. 
A są jeszcze trzy kontekstowe 
przyciski, którymi wybieram, jak 
chłopaki mają się wbić przez 
drzwi, każę rzucić takim czy in- 
nym granatem i zamawiam sa- 
telitarny skan okolicy, na któ- 
rym widać wszystkich żywych. 
Skan to jeden z detali, które skła- 
dają się na lepszą rozgrywkę. 
Ten akurat rządzi, bo działa tylko 
chwilę, a potem jakiś czas nie da 
się go użyć (na mapce są zazna- 
czeni tylko ci wrogowie, których 


widać). Piękne wypośrodkowanie 
między frustracją, że na tym peł- 
nym osłon skwerku śmierć przy- 
chodzi nie wiadomo skąd (gdyby 
skanu nie było), a nudnawym 
punktowaniem gości, którzy nie 
mogą mnie zaskoczyć (gdyby był 
zawsze włączony). 

Chwilowa jest także nowa i bar- 
dzo przydatna funkcja sprintu, 
a mobilność zmniejszają ochra- 
niacze i kamizelki. Przestrzeliwa- 
nie osłon też bardzo pasuje do 
taktycznej akcji. Nierealistycznym 
zgrzytem jest tylko broń — bosko 
wygląda i jeszcze lepiej brzmi, ale 
automaty mają za mały odrzut, 

a strzelby są chyba z piekła ro- 
dem, tak mocno i daleko noszą. 
Ja wiem, że to przyszłość — ale 
bez przesady! 

To jednak mogę wybaczyć grze, 
która potrafi mi tak pięknie sko- 
pać cztery litery. Jeśli ktoś nie ma 
jeszcze fioletowych pośladków po 
kampanii solo, może się dobić try- 
bem Terrorist Hunt. W tej niedo- 
cenianej opcji trzeba skosić iluś 
wrogów na wybranej mapce, 

a rozkład jest często tak pomyśla- 
ny, by agresywni dranie mogli za- 


chodzić z różnych stron. Jest bez- 
litośnie, ale to szkoła przeżycia, 
którą warto zaliczyć przed multi- 
playerem. Tam poza zwykłym tłu- 
czeniem się drużyny grają 

w ochronę lidera (gdy ginie, usta- 
ją respawny), zdobywają przy- 
czółki albo usiłują zaminować 

i wysadzić chronione przez rywali 
miejsca. W sieci najpewniej przyj- 
dzie spotkać podkręcone postacie 
z dodatkowymi giwerami — i do- 
piero pupa będzie boleć. 


Levelowanie awatarów w multi- 
playerze było już w pierwszym 
Vegas (tak, przed CoD4), ale tylko 
na konsolach. Rozwinięcie tego 
systemu i rozciągnięcie go na ca- 
łą grę to najciekawsza nowość 
dwójki. Robię sobie w edytorze 
postać dowolnej płci i wpadam 
nią do różnych trybów, od fa- 
bularnego po sieciowe, a punkci- 
ki same się przyklejają i w miły 
sposób przesypują na bieżąco 
przez ekran. Odkrywają się nowe 
elementy stroju i broń zależna od 
analizowanego przez grę stylu 
działań. Za zabijanie z daleka 


KILLAT SHORTF 


IGE + 1 [SZ 


Ę 
KILL AT SHORT RANGE + 1 $* 


Tym razem trafienie w ścianę było dość 


kie, by podmuch powalił rywali 


_ JUNG IS DOWN 
YOU MUST.SAVE HIM 


olewa, ka kontra .45 Magnum na tym 
dystansie to nie jest rozmowa równych 


8% 
IFZECH | 


Jak w każdej grze taktycznej, w Vegas 2 ważne jest, 
by to samemu zachodzić od tyłu, a nie być 
zachodzonym. Zestaw Siberia Icemat pomoże tutaj 
świetnej jakości dźwiękiem przestrzennym. Do gry 
sieciowej z kolei przyda się mikrofon. No i ten styl... 


NIECIEKAWE WN 


Sorry, ale muszę to pokazać — co to ma być, wystrój z amatorskiej gry 
sprzed trzech lat? Bez filtra poświaty (od czasu pierwszego Vegas wy- 
szedł z mody) i błyszczących kasyn okazało się, że grafika jest bardzo 
zwyczajna. Trudno. Ale lenistwo projektantów tekstur i wnętrz jest 
czasem osłabiające. A wymagania sprzętowe nadal wywindowane. 


Checkpointy zamiast save ów? 
Dzięki nim tuż po zaliczeniu punk- 
tu kontrolnego wyrywam do przo- 
du, by poszaleć, a potem pusz- 
czam kumpli przodem, bo szkoda 
mi tracić ugrany postęp. I znów 
gra wychodzi obronną ręką. M 


i headshoty łapię doświadczenie 
w innej klasie niż za strzały z bli- 
ska i na oślep zza osłony, w jesz- 
cze innej za skuteczne używanie 
granatów i przebijanie osłon. 
Można kwękać, że mało na pełno- 
prawną kontynuację, że fabuła 
słaba, kampania krótka, miejsca za 
zwyczajne, zupa za słona... ale 
każdą słabość Vegas 2 pokerowo 
przebija jakąś małą fajnostką. Tyl- 


RAINBOW SIX VEGAS 2 


rozwój postaci 


ko dwie osoby w trybie współpra- 
cy? Tak, ale gracz pierwszy za- 
chowuje podkomendnych, a do 


każdy: tryki 7 
Bam. 4 O 


do osłon 
mapy zdatne do 


newralgicznych miejsc da się wbić co-opa 
kilkoma drogami jednocześnie. H 
Drzwi, świetliki na dachach, miej- 


sca do podwiązania linki... Kasyno znów wyszło na swoje 


Na podłodze znaleziono truchło 
zmutowanego żuka bombardiera 


Aida 


JUNC DOWN 
YOU MUST SAVEHIM 


g 
kil AT sHORTRANGE + 1 $Ź 


PLEH |43 


tekst 
zooltar 


PRODUCENT: Disney Interactive Studios 
POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 


CENA: 99,90 zł 


info 


WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
procesor 2 GHz, 512 MB RAM, 


MULTIPLAYER: do 16 graczy 
LINK: www.turok.com 


karta graficzna 64 MB, napęd DVD : za Rok: będzie tak wtórna jak teraz 


Co by było, gdyby Spielberg zamiast ciapowatego profesorka 
z problemami rodzinnymi wysłał do swojego parku kolesia, 
który zieje gazem musztardowym i sika napalmem? 


onieważ w obecnych 

czasach autorzy gier 

nie cierpią z nadmia- 

- ru świeżych pomy- 

słów, mięśniak wal- 

czący z dinozaurami 

i obcymi wracający 
do gry po wieloletniej przerwie 
nie powinien nikogo specjalnie 
dziwić. 
Ten Turok różni się jednak od 
oryginału. Choć również jest In- 
dianinem, to zamiast klasycz- 
nych warkoczyków nosi zadzior- 
nego irokeza. Nadal strzela do 
dinozaurów, ale obcych zastąpili 
ludzie, a konkretnie żołnierze 
Konsorcjum, potężnej korporacji 
prowadzącej badania na odlud- 
nej planetce. Turok przybywa na 
jej orbitę wraz z oddziałem 
gwiezdnych marines w celu od- 
nalezienia i porwania niejakiego 
Kane'a. Kane to dawny dowód- 
ca i mentor Turoka. Razem słu- 
żyli w elitarnym oddziale Wilcze 
Stado, podejmując się najczar- 
niejszych z robót — takich, o któ- 
rych zwykli ludzie wolą się nigdy 
nie dowiedzieć. 


Przyznać jednak trzeba, że choć 
Turok jest grą prostą jak kon- 
strukcja cepa i nie wprowadzają 
cą do gatunku praktycznie nic, 
czego już nie widzielibyśmy 

w kilku innych tytułach, zaskaku- 


BRONIE SĄ TUTAJ 
JAK TRZEBA - TYLE 


STOSUNKI MIĘDZY 
GADAMI I LUDZMI 
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SZALEJĄ ZA SOBĄ! 


NA ICH TEMAT. ZA TO 


TO TEMAT NA FOTO 
STORY. PO PROSTU 


jąco dobrze opowiada swoją hi- 
storię. W kilka minut za pomocą 
paru całkiem przyzwoicie wyre- 
żyserowanych scenek przerywni- 
kowych poznajemy tło historii, 
zarys postaci bohatera, a także 
jego stosunki z resztą oddziału. 
Która wyjątkowo go nie lubi 


mięśni, trudno nie podskoczyć 
na krześle. Gady są rewelacyjnie 
animowane i oglądanie ich w ru- 
chu to prawdziwa przyjemność. 
Zwłaszcza jeśli można na ten 
ruch efektownie wpływać za po- 
mocą kul, strzał i granatów. Zwo- 
lennikom gatunku gore polecam 


GASŁYCHAĆ SZELEST | Z ZAROŚLI WY- 
SKAKUJE NA NAS NASZPIKOWANA 
OSTRYMI ZĘBAMI KULA MIĘŚNI 


i uważa za szpiega, co zresztą 
jest konsekwentnie i bardzo 
zgrabnie podtrzymywane w trak- 
cie całej przygody. 

Akcja toczy się na planecie poro- 
śniętej gęstym lasem ogrom- 
nych drzew, wśród których bu- 
szują różnych rozmiarów gadzi- 
ny. Większość z nich jest mięso- 
żerna, w szczególności turoko- 
żerna, więc w wypadku kontak- 
tu należy jak najszybciej prze- 
chodzić do argumentów siło- 
wych. Nielicznych roślinożer- 
ców też najlepiej unikać, chy- 
ba że chcemy je wykorzystać ja- 
ko przynętę na te gady, które 
akurat polują na nas. 

Dinozaury stanowią najbardziej 
widowiskowe zjawisko w Turoku. 
Kiedy nagle słychać szelest i wi- 
dać, jak spośród poruszających 
się zarośli wyskakuje na nas na- 
szpikowana ostrymi zębami kula 


Duże dinozaury kochają mniejsze, 
goniąc je z wielkim uporem 


Fontannę Mięsa, czyli sztuczkę 
polegającą na przyczepieniu gra- 
natu do dinka i zdetonowaniu 
go, kiedy gadzina akurat zajmuje 
się żołnierzem Konsorcjum. 


Stary Turok wyróżniał się wyjąt- 
kowo wykozaczonym arsenałem, 
którego chorym ukoronowaniem 
był z pewnością cerebral bore, 
czyli pocisk wwiercający się 

w głowę przeciwnika. Po nowym 
wcieleniu również oczekiwałem 
jakichś ciekawostek. Niestety 
spotkało mnie rozczarowanie. 
Uzbrojenie to klasyka klasyk, 
w której znajdziemy wszystkie 
ikony gatunku, poczynając od 
shotguna, na równie kultowym 
minigunie kończąc (w drodze ła- 
piąc snajperkę, wyrzutnię rakiet 

i karabinek szturmowy). Szkoda, 
że zabrakło nieco wyobraźni, ale 


jak rozumiem, ten Turok ma być 
poważniejszy, mniej bajkowy 

i bardziej nastawiony na realizm. 
Spore wyzwanie jak na grę, 

w której naparza się do dinozau- 
rów (na obcej planecie!) oraz wy- 
łażących spod ziemi trzymetro- 
wych skorpionów, a bohater jest 
w stanie w pięć sekund brutalnie 
zarżnąć scyzorykiem trzystukilo- 
gramową bestię. Na szczęście ze 
wszystkich pukawek strzela się 
przyjemnie, a nawet, jeśli można 
tak powiedzieć, mięsiście. 

Mimo że arsenał jest oklepany, 
Turok ma w zanadrzu kilka 
sztuczek, które znakomicie uroz- 
maicają rozgrywkę. Za pomocą 
noża można wykonywać natych- 
miastowe zabójstwa. W wypadku 
dinozaurów wystarczy stanąć 
nieco z boku. Z ludźmi jest nieco 
trudniej, bo jeśli wiedzą o naszej 
obecności, to nie da się ich za- 
skoczyć z tyłu. To rozwiązanie 
zgrabnie wprowadza do gry ele- 
menty skradania, zwłaszcza jeśli 
nóż połączymy z łukiem. Dobrze 
wymierzona strzała powala od 
razu, a do tego nie zdradza po- 
zycji strzelca. Można więc próbo- 
wać przejść niektóre miejsca po 
cichu, ale znacznie fajniej jest 
rzucić się do boju, trzymając 

w obu garściach po pistolecie 
maszynowym i prując do wszyst- 
kiego, co się rusza. Dinki wabimy 
też flarami wystrzeliwanymi 

z shotguna. Jeśli jakieś znajdują 
się w okolicy, to zamiast marno- 
wać kule na próby ich ustrzelenia 
(a ruszają się diabelnie zwinnie), 
lepiej doprowadzić je do żołnie- 
rzy Konsorcjum i jednemu z nich 
przykleić flarę do głowy. 


Turok to gra dopracowana, do- 
brze sklejona i fajna, ale też po- 
zbawiona błysku, więc broni się 
przede wszystkim doskonałymi 
strzelaninami. Przeciwnicy efek- 
townie reagują na ogień, reali- 
stycznie padając na ziemię, a po 
śmierci malowniczo frunąc kawa- 
łek w powietrzu. Większość cza- 
su spędzamy w dżungli, która 
choć ładna, również nie wyróżnia 


KOCHAJMY SI 


DŻ 44 U 
Jeszcze większe dinozaury, takie 
jak T-Rex, kochają wszystkich ludzi 


Turok kocha wszystkie dinozaury 
i przytula je, kiedy tylko może! 


się niczym specjalnym. Niektóre 
liście odchylaja się, gdy przecho- 4 
dzimy, ale takich efektów jest 
zdecydowanie za mało jak na 

grę, której tak duża część toczy 

się w lesie. Za to animacja śmiga 
aż miło — jej wyjątkowa płyn- 
ność znacznie zwiększa wido- 
wiskowość strzelanin. Warto 
wspomnieć o gwiazdorskiej ob- 
sadzie — głosy podkładają między w 
innymi Timothy Olyphant (ten od 
Hitmana) i Ron Perlman. Gadki są 
miejscami nierówne, ale ogólne 
wrażenie jest niezłe. Mimo tego 

nie ukrywam, że spodziewałem 

się nieco więcej. Tym bardziej 

że całość można ukończyć w sie- 
dem czy osiem godzin. M 


TUROK 


opowieść 

£ fantastyczna 

Ę rozwałka 
dinozaury rusza- 
ją się jak żywe 


Bez uniesień, bez upadków 


Tomcio Paluch miał pecha zabłądzić do gorszej 
sekcji terrarium. Miał też potężnego opiekuna 
zwa zi” Rz" AFERA 


do 4 graczy 


Kylotonn : : www.speedball2.com 
Nicolas Games _ : procesor 2 GHz, 512 MB RAM, karta —: zapomniana przez 
49,99 zł i graficzna 128 MB, napęd DVD ; większość, kultowa dla niewielu 


tekst 


zooltar Ę j ć 
ny rzut z góry, przy którym każ- 
demu fanowi starego Speedballa 


SPEEDBALL 2 


zakręci się łezka w oku. Polecam 
granie na padzie, bo na klawiatu- 
rze zabawa jest trudna i męczą- 
ca. Gra ma też opcje sieciowe, 
ale na razie komfortową zabawę 
utrudniają liczne błędy. Pozostaje 
przycinać z komputerem, który 
radzi sobie nieźle, zwłaszcza 

w rozgrywkach ligowych. 

Mimo wpadek technicznych 
bawiłem się doskonale. Wszyst- 
kie braki techniczne wynagradza 
grywalność. Bałem się, że nie po- | 
czuję starej magii, ale na szczę- 

ście moje obawy okazały się bez- 
podstawne. Lanie się po twa- 
rzach i rzucanie metalową kulą 
bawi tak samo jak lata temu. 


Ta gra jest jak wiejska dyskoteka - muzyka marna, z głośników 
aż charczy, dziewczyny zdarzają się przaśne i niewyględne, 
a wszyscy leją się po ryjach, lecz zabawa jest rewelacyjna 


peedball jest starszy od uwzględnia modyfikatory liczby nia, kozackie strzały po drama- 

wielu czytelników zdobywanych punktów, strefy, tycznym rzucie w bok czy spryt- SPEEDBALL 2 

PLAYA. W czasach dwu- : które po zestrzeleniu dorzucają ne podanie piłki przeciwnikowi TOURNAMENT 

wymiarowej grafiki ta do wyniku, i premie za... zdejmo- - tylko po to, by rąbnąć go dynamiczna 7a | 
7 


przyszłościowa piłka wanie rywali z boiska. Co dopro- _ w szczękę — te elementy szybko 3 kę 


masa zabawy 


/ ręczna miażdżyła wadza nas do drugiej komplikacji. ; stają się drugą naturą gracza. 


Ime” wśród rozgrywek przy Uważamy też na zawodników, 

jednym kompie. Cel jest prosty: STALOWE PUDZIANY bo mają ograniczoną energię, 

wbicie stalowej piłki w dziurę Na drodze do bramki stoi ośmiu którą wytracają nie tylko wal- 

(bramkę) osobiście lub rzutem. napakowanych świniaków (lub cząc, ale też wykonując uniki 

Skomplikowane są dwie rzeczy. świnek) okutych w stalowe zbro- i strzelając gole. Granie na pałę Powrót w dobrym stylu 


Po pierwsze punktowanie 


POD KONIEC PIERWSZEJ POŁOWY 
BOISKO ZAŚCIELAJĄ KAWAŁKI PAN- 
CERZY I HEŁMY ZERWANE Z GŁÓW 


je. Ich celem jest zdobycie naszej może się więc skończyć całkowi- 
piłki. Nie powstrzymają się przed tą porażką w drugiej połowie mi- 
| niczym. Strzał w zęby, kopnięcie mo powodzenia w pierwszej. 
między nogi, brutalny wślizg na 

kolano — każda metoda jest do- — NIEDOPIESZCZONY 

bra. Efekty są łatwe do przewi- Całość jest równie fajna co nie- 
zenia. Pod koniec połowy boisko « dopracowana, widać niski bu- 


| zaścielają kawałki pancerzy i heł- dżet. Interfejs jest nieprzemyśla- 
my zerwane z głów. ny, nieokrzesany i niewygodny. 
Do wygrania potrzebna jest Dźwięk się chrzani, a grze zdarza 
zręczność i strategia. Celne po- się zawieszać i wywalać. Grafika 
dania z odbiciem piłki od bandy, jest ładna i dość funkcjonalna. Na 
powershoty, które czynią ją wy- wielki plus należy zaliczyć wie- 


jątkowo trudną do przechwyce- lość ujęć kamery, w tym klasycz- 


Mam dosyć będę sobie tak właśnie leżał 
i ia na ptaszki krążące nade na 


Między graczami wrogich drużyn 
coś niespodziewanie zaiskrzyło 


First half 
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51.-6542 TKUKOER STRIKE 


61-655 360 STYLE 


51-6535 STAIKE 


= FORCE VIBRATION : - FORCE VIBRATION - GAMEPAD PC - BEZPRZEWODOWY PAD USB 
= FUNKCJA MAKRO - CZTERY PRZYCISKI PRZEDNIE - W STYLU PADA DO XB0X - SPECJALNA POWIERZCHNIA Z GUMY 
— DWA MINI JOYSTICKI - FUNKCJA TURBO - POWIERZCHNIA POWLEKARA GUNĄ - FUNKCJA WIBRACJI 


- PRZYCISKI TURBO I CLEAR - TRYB ANALOGOWY/CYFROWY - FUNKCJA CYFROWA, ANALOGOWA | TURBO - PROGRAMOWALNE PRZYCISKI 


SIE MASIE GRA! 


rtr.SPEED-LINK.COM 


- DO KONSOLI PLAYSTATION3 

- BEZPRZEWODOWY, ZASIĘG 10M 

- GUMOWA POWIERZCHNIA PO BOKACH 
— AKUMULATORKI Z ZESTAWIE 


PRODUCENT: Paradox Interactive 
POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 


CENA: jeszcze nieznana 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
* procesor 1,9 GHz, 512 MB RAM, 
; karta graficzna 128 MB 


| MULTIPLAYER: do 32 graczy 
* LINK: www.paradoxplaza.com/rome/ 
* ZA ROK: cztery łatki i będzie lepiej 


LEGIE PANY! 


EUROPA UNIVERSALIS 


Jeden z najlepszych cykli strategii pozazdrościł Total Warom 
przystępności i trójwymiarowej grafiki. Stracił to, w czym był 
lepszy, stając się grą w przesuwanie armii. Co za barbarzyństwo! 


a oko wygląda do- 
brze. Są historyczne 
prowincje, wszystkie 
większe państwa 
starożytności i sporo 
mniejszych. Ale jeśli 
ktoś grał we wcze- 
śniejsze części, zauważy braki. 
Tam były suwaki budżetu, różne 
technologie, masa wojsk. Tutaj 
została tylko masa: gra skupia się 
na tym, by nabudować legionów 
i rozdeptać wrogów. 
To nie jest łatwe, bo komputer 
gra sprytnie: gdy legiony gromią 
barbarzyńców w Galii Cisalpej- 
skiej, to od południa atakują Kar- 
tagińczycy, desanty w głębi tery- 
torium rozpraszają siły obrońców 


Nie, dz jękuję, my j 
Nawet trochę lepsze od w: 


aszych 
KDMJUEY wieikY) |. WEB 


Es ini RURL 
Po drodze do Szwecji trzeba się opędzać ż 
od lokalnych zbójców złotem lub żelazem 


mamy tarcze. 


i osłabiony garnizon graniczny 
pada. Sposób na to jest jeden: 
więcej wojska! Nie ma znaczenia 
przewaga techniczna, typów 
jednostek jest niewiele, zresztą 
rozwój badań przebiega absur- 
dalnie powoli. Cały kraj jest na 
przykład od początku pokryty 
siecią drogową, ale i tak potrze- 


AAGDY LEGIONY GROMIĄ BARBARZYŃ- 
CÓW W GALII CISALPEJSKIEJ, OD PO- 


Zarządzanie bohaterami jest 
ciekawe, ale tylko na początku. 
Postaci w grze jest mnóstwo, 
każda ma zalety, wady, różne 
cechy. Przyznaje im się stanowi- 
ska zarządców, posłańców czy 
dowódców; bohaterowie się roz- 
wijają i umierają, ale nie ma to 
większego znaczenia. Wręcz jest 


ŁUDNIA ATAKUJĄ KARTAGIŃCZYCY W 


ba kilkunastu lat badań, by móc 
zbudować drogi w podbitych 
prowincjach. Ciekawe, skąd się 
wzięły te, które są? 


. daf” 
+ —, 


uciążliwe, gdy przy dużym impe- 
rium co chwila trzeba mianować 
nowego namiestnika prowincji; 
w pewnym momencie patrzy się 
już tylko na jego lojalność. 


TA MAPA 

RZYM SIĘ NAZYWA 
Rozwój terytorialny następuje 
przez podbój i kolonizację. Kolo- 
nizować da się tylko terytoria 
pod wysokim wpływem kultura|- 
nym metropolii, co spowalnia 


ekspansję dużych państw i kom- / 


pletnie uniemożliwia ją mniej- 
szym. Grając taką Swebią, nie 
da się zrobić nic, aż przyjdzie 
rzymski walec, by rozjechać jej 
obie prowincje, bo limit armii to 
jeden oddział, a wpływ kultural- 
ny na sąsiadów jest za mały. 


/ 
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Granie mocarstwami ma sens, 
to jedna z zalet gry, bo każde ma 
swoje mocne strony. Kartagina 
ma rozwinięty handel, Egipt po- 
rządną infrastrukturę, są też sce- 
nariusze skupiające się na walce 
o władzę między zwaśnionymi 
frakcjami Rzymu. Działania dy- 
plomatyczne są jednak mocno 
uwarunkowane historycznie 
i wszystko sprowadza się znów 
do tego, kto ma więcej wojsk. 
Grając Rzymem, ma się poczucie 
rozwijania imperium i walki o je- 
go utrzymanie, ale gra okrojona 
z warstwy polityczno-ekono- 
micznej jest zbyt uproszczona. 
Straciła walor symulacji histo- 
rycznej, skupiając się na stronie | 
militarnej. A na tym polu Rome: | 
Total War jest nie do pobicia. M | 
| 
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rowe 


zap 


za wolny 
naukowy 

zbędne zarządza- 
nie postaciami 
źle rozwiązana 
kolonizacja 


Te drogi nie prowadzą do Rzymu 


PATRONI MEDIALN 


Zwykłe laboratorium z petami, 


PRODUCENT: House of Tales 


POLSKI WYDAWCA: Nicolas Games 


CENA: 79 zł 


londynka w samej bie- 
liźnie biegnie tonącą 
w strugach deszczu 
ulicą. To pewne: zwa- 
riowała, straciła kon- 
takt z rzeczywistością 
i zamknęła się w sobie. 
Tak jak czwórka innych osób, 
które mniej więcej w tym samym 
czasie trafiają do nowojorskiego 
szpitala psychiatrycznego. Z Wa- 
szyngtonu przybywa specjalista 


WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 


« graficzna 32 MB, napęd DVD 


Stany paranoidalne, nocne koszmary, grupowa amnezja, 
poszarpane ciała, poczucie winy i dziewczyny plujące sobie 
w twarz. Sporo atrakcji jak na jedną przygodówkę 


terem jest gość z problemami, 
doktor Dave. Jego historia wciąż 
pędzi do przodu, ale piątka pa- 
cjentów w stanie hipnozy przy- 
pomina sobie przeszłość. Do każ- 
dej osoby należy wielokrotnie 
wracać i rekonstruować w różnej 
kolejności fragmenty zdarzeń, 
odkrywając jednocześnie ele- 
menty tej trochę chorej układanki 
i poznając sprawę z różnych per- 
spektyw. Zdarza się, że trzeba 


(GZWYKŁA PRZYGODÓWKOWA JAZDA 
Z MELODIAMI NA PIANINIE I KRZYKA- 
MI MALTRETOWANYCH DZIEWCZĄTW 


od stresu posttraumatycznego. 
Wszyscy podejrzewają najgorsze: 
w sprawę może być zamieszana 
sekta, narkotyki albo gry kompu- 
terowe (serio). 


DVE 


To klasyczna przygodówka, wy- 
_ różniająca się totalnie pomiesza- 
R ną chronologią. Głównym boha- 


obłażącą 
farbą i ikonką do wywoływania kłótni 


zapisać na kartce wiadomość, 
którą dwadzieścia minut wcze- 
śniej można było odczytać jako 
inna osoba. 

Podróże po wspomnieniach wy- 
padają nadspodziewanie dobrze, 
tym bardziej że historia jest na- 


prawdę mocna. Prawdziwe wy- | 


zwanie stanowi znalezienie spo- 
sobu na wprowadzenie pacjen- 
tów w trans. Trzeba przeczytać 
dokładnie ich akta, zebrać fakty, 
pogadać z policjantem i drugim 
psychiatrą, a potem działać: jed- 


„nemu zamkniętemu w sobie coś 
powiedzieć, innemu przynieść 


czy wywołać w pokoju odpo- 
wiednie warunki (na przykład 


Długa gr. 


MULTIPLAYER: brak 


procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM, karta * Link: www.overclocked-game.com 


ZA ROK: dla fanów wciąż atrakcyjna 


zgasić światło albo puścić ulubio- 
ną stację radiową). Sporo niezłe- 
go kombinowania, a potem robi 
się tylko lepiej, bo zaczynamy 
żonglować nagraniami z dyktafo- 
nu i odtwarzać jednym wypo- 
wiedzi innych. Niektórzy ciężko 
to znoszą. 

Zagadki nie rozczarowują. W sta- 
nie hipnozy trzeba wcielić się 

w konkretną osobę i przeżyć jej 
wspomnienia, na ogół dość nie- 
przyjemne. Wtedy przychodzi 
czas na bardziej typowe zada- 
nia: wydostanie się z niebez- 
piecznej sytuacji z konkretnym 
zestawem przedmiotów, ogarnia- 
nie działania dziwnych mechani- 
zmów i robienie koktajli Mołoto- 
wa z butelki po wódzie i flagi 
amerykańskiej. Zwykła przygo- 
dówkowa jazda, tyle że z niepo- 
kojącymi melodiami wygrywany- 
mi na pianinie i krzykami maltre- 
towanych dziewcząt w tle. 
Szkoda tylko, że gra jest taka 
brzydka. Ponure miejsca wyglą- 
dają tak sobie, a postacie rusza- 
ją się jak częściowo sparaliżowa- 
ne. Drażni też wyraz twarzy 
głównego bohatera. Kiedy na- 
walony, niezbyt subtelny koleż- 
ka nazywa go w barze leszczem 
i frajerem, nie jest jakoś szcze- 
gólnie oddalony od prawdy. Ale 
najważniejsze, że atmosfera 

i scenar dają radę, a fani gatun- 
ku z fazą na thrillery psycholo- 
giczne oraz niespełnieni psychia- 
trzy zajarają się na bank. H | 


grzebanie ludziom 
w głowach 
mroczna, pokrę- 
cona fabuła 
przyoszczędzono 
na grafikach 
trochę za łatwa 
jest ta zabawa 


o zabijaniu 


— Chłopie, ogarnij się, lejesz po blacie! 


— Wcale nie, butelka jest zakręcona! 


Zabawki 


dla dużych chłopców 


Laptopy / palmtopy / telefony / aparaty cyfrowe / hi-fi / audio / 
wideo / nawigacja GPS / mp3 / najświeższe informacje ze świata 
najnowszych technologii / opisy / zdjęcia / komentarze / itp. itd. 
Wejdź na tech.wp.pl i bądź na bieżąco. 


GWP» 


r: Omega Force/Koei 


SKI W brak 
NA: brak 


Dawno nie grałem w coś tak nijakiego 
i niepotrzebnego na rynku. Wszystko jest 
tutaj równie starożytne jak bohaterowie 


Zzzzt! Warto było ciągnąć na 
pole bitwy kabel z elektrowni 
„oj z 4 pomóc innym do- 


bliżenia zbiegowisk wal- 
czących manekinów 
o zastygłych twarzach 
na tle bibułowo-tekturo- 
wych dekoracji. Wpada- 
nie wojownikiem w sam środek 
i naparzanie bez patrzenia, w ko- 
go, bo i tak zbierają tylko wrogo- 
wie. Łapanie dopałek i bieganie 


DALEKO OD SZOSY 


OFFROAD 


po polu bitwy od po- 
tyczki do potyczki, by 


wódcom. Sztywne 
wypowiedzi osób 
marnego dramatu 

» | | dramatycznie ob- 
aj ciachowy, bumcy- 
kowy soundtrack. 
To wszystko było fajne 
| na PSZ w roku... Za- 
raz, to nigdy nie było 
fajne! Gry z cyklu Dy- 
nasty Warriors przeważnie nudziły 
się po kwadransie, tytułów Samu- 
rai Warriors nie miałem okazji do- 
tknąć, ale po opiniach w mediach 
widzę, że było podobnie. Przyby- 
wająca ze Świata konsol gra War- 
riors Orochi ściera wojowników 
Chin trzeciego wieku (z pierwszej 
serii) i piętnastowiecznych samura- 


Śmigamy Fordami i Land Roverami po 
bezdrożach, zbierając pieniążki i inne 
bonusy. Zabawa przyjemna i bez ambicji 


1 odel jazdy przypo- 
mina serię badziew 
racerów: pełna rura 
i do przodu, czasem 
trzeba hamować, 
ale można też odbić się od skały 

i jechać dalej. Można też odbić się 


52| FL 


od trzcin albo po- 
wietrza, bo tytuło- 
wy off road jest li- 
mitowany do wy- 
znaczonych torów. 
Za udział w wyści- 
gach jest kasa, za 
kasę nowe auta. 

| Terenówki małe, 
duże i ogromne 

| prowadzi się róż- 
nie, wielkie smoki 
mają sporą bez- 
władność i biorą zakręty zupełnie 
inaczej niż mniejsze wozy. Za- 
chowanie pojazdów zależy także 
od nawierzchni. Zróżnicowane są 
też wyścigi, choć tory, na których 
trzeba uzbierać określoną liczbę 
rozrzuconych monet, to porażka. 


69,99 zł 


« procesor 1,6 GHz, 256 MB RAM, karta 


; graficzna 64 MB, napęd DVD 


RZJ RanmaruMoOri 
j a ] 


jów Japonii (z serii drugiej), bo 

bóg wąż pozaginał czas. Ale wcale 
nie jest dwa razy zabawniej. 

Kto nie ma pada, gra z dwoma 
dłońmi na klawiaturze, walcząc 

z kamerą. Ewentualny kumpel do 
co-opa powinien wpaść z wła- 
snym kontrolerem. Nowa rzecz 

w porównaniu z poprzedniczkami: 
wybiera się trzech wojowników 

i dowolnie zmienia w trakcie etapu 
(nieużywani znikają i odzyskują 
energię). Przy odrobinie wprawy 
można odpalić niespecjalnego spe- 
cjala jednym mistrzem i przedłużyć 


Razorworks ' 


Nicolas Games procesor 2 GHz, 512 MB 
' RAM, karta 128 MB 


Grafika wyraźnie wskazuje na grę 
niskobudżetową. Pustawe scene- 
rie, rozpryski wody zrobione 

z chmurki pikseli, zero uszkodzeń 
— jest tylko pasek z procentami. 
Auta nie imponują detalami, nie 
widać wnętrz. Dla miłośników 
bezstresowego pomykania tere- 
nówkami gra jest w sam raz, ma 
też dodatkowy walor: możliwość 
grania we dwóch na splitscree- 
nie. Szkoda tylko, że polski wy- 
dawca ustalił jej cenę na zdecy- 
dowanie zbyt wysokim jak na 


2: 2 graczy na jednym ekranie 
www.koei.com/whoisorochi ł 
ROK: jaki rok? zapomnimy o niej za tydzień | 


Garłacz na antymaterię miał M 
tę wadę, że trochę kopał | 


drugim. Do odblokowania jest pra- 
wie 80 postaci, da się je levelować 
i wyposażać w upgrade owaną 
broń. Tylko co z tego... IB 


WARRIORS OROCHI 


2] 


Ś kupa grywalnych 


a postaci gay 


4 


Więcej frajdy daje sieczkarnia 


2 graczy na jednym kompie 
: www.icewaterdesert.com 
nadal będzie marginesem 


budżetówkę poziomie; to gra 
warta dwie dychy, a kosztuje 
więcej niż ostatni Colin. IM 


OFFROAD 


18 terenówek mę 


£ do kupienia 
= 
5 


szybka, dyna- 
Nietania gra o drogich autach 


miczna jazda 


PRODUCENT: Frogwares 
POLSKI WYDAWCA: City Interactive 
CENA: 49 zł 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
* procesor 1,3 GHz, 512 MB RAM, 
; karta graficzna 64 MB, napęd DVD 


| MULTIPLAYER: brak 
* LINK: www.sherlockholmes-thegame.com 
| ZAROK: Sherlock Holmes kontra Mechagodzilla 


ZAGADKOWY ZAWRÓT GŁOWY 


SHERLOCK HOLMES 
KONTRA ARSENE LUPIN 


Nie trzeba mistrza dedukcji, by skumać, 
że ciągłe machanie łepetyną w nadziei 
na zmianę kształtu kursora nie jest fajne 


a detektywistyczna 
przygodówka może 
wstrząsnąć. Dosłownie. 
Patrzymy okiem boha- 
tera, a przedmioty roz- 
rzucono tak, że znalezienie cze- 
gokolwiek zamiast spostrzegaw- 
czości wymaga 
ciągłego rozglą- 
dania się. Szuka- 
nie książki na re- 
gałach biblioteki 
to tortura, a bie- 
ganie za wska- 
zówkami, które 
mistrz złodziei 
zostawił słynne- 
mu detektywo- 
wi irytuje. Cza- 
sem Sherlock 


rozbić szybę 
zwraca uwaade [i 


PRODUCENT: Neocore Games 
POLSKI WYDAWCA: jeszcze nieznany 
CENA: jeszcze nieznana 


W razie napadu 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 


' graficzna 128 MB, napęd DVD 


ŚNIĘTA WOJNA 


CRUSADERS 


na coś, dopiero gdy przy tym 
kuca, a odciski butów da się ba- 
dać tylko na początku albo na 
końcu śladu. Niezła bzdura. 
Ale poza tym jest dobrze. Złożo- 
ne zagadki miło zaskakują ko- 
smicznie wysokim poziomem 


THY KINGDOM COME 


Na dobrą strategię o wąskiej tematyce 
weterani zawsze znajdą czas. Szkoda, 
że twórcy sypnęli się przy fundamentach 


olejna okazja do wzięcia 
udziału w pierwszej kru- 
cjacie, tym razem nie ja- 
ko generał, a drobny do- 
wódca. Bitewny szlak do 


Jerozolimy zaczynamy od niedu- 
żych potyczek, a w trakcji misji 
pojawiają się kolejne zadania. Za- 
miast walnych bitew, które pla- 
nujemy jak partię szachów, do- 
minują mniej finezyjne starcia czy 
wywabianie Saracenów z krza- 
ków. Między misjami fajny patent 
— obóz krzyżowców. Tam, poza 
uzupełnianiem oddziałów, można 
podbić statystyki czy zdolności 
armii i dowódcy, a na koniec zer- 
knąć, jakie profity dostajemy od 
głównodowodzących wyprawą 

i wybrać zadania poboczne. 


* MULTIPLAYER: dla 2 graczy 
procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, karta : LiNk: www.neocoregames.com 
* ZA ROK: kto inny zdobędzie Jerozolimę 


trudności (ja grałem z notesem, 
kalkulatorem, encyklopedią i me- 
lisą). Od historii o pojedynku mi- 
strzów i honorze nie da się ode- 
rwać, bo pomieszanie to jedyne 
w swoim rodzaju, a patenty Lu- 
pina potrafią nieźle zryć zwoje. 
Opcja szybkich podróży eliminuje 
nudne wycieczki, a totalnie nie- 
dzisiejsza oprawa raczej bawi niż 
straszy, bo ma swój urok. Pierw- 
sza liga detektywistycznych przy- 
godówek i dobra gra dla lubią- 
cych ćwiczyć mózgownicę, ale ze 
względu na problemy z macha- 
niem głową lepiej zmienić sound- 
track z muzyką klasyczną na coś 
bardziej rockowego. M 


SHERLOCK HOLMES 
KONTRA ARSENE LUPIN 
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Wstrząśnięty, zmieszany 


trudne, ciekawe 
zagadki 
niekiepski 


crossover 
machanie czachą 
męczy 

problemy 

z interfejsem 


Niby wszystko jest fajnie, inter- 
fejs zrobiony czytelnie, kamera 
wygodna, ale coś tu nie gra. Od 
początku w oczy rzuca się mizer- 
ny panel rozkazów. Gdy dodać 
do tego błędy SI (wojsko raz wy- 
rywa się naprzód, raz nie kiwnie 
palcem, gdy tuż obok koledzy 
ponoszą klęskę) i totalną nie- 
zgodność uzbrojenia z realiami 
XI wieku, wiadomo, że nie jest to 
rzecz dla maniaków taktyki i hi- 
storii. Innych odrzuci z kolei brak 
zapisu gry w czasie bitwy, gene- 
rowania szybkich potyczek czy 
mało szczegółowa grafika. Szko- 
da, nie tak dużo brakowało, żeby 
gra była dobra, niestety w tej 
formie pasuje do taniej serii. IR 


CRUSADERS 
THY KINGDOM COME 
Ś odprawy między 
a. misjami 
brak możliwości 


„ zapisu. 17 
2 S| mogłaby się 
= lepiej starać 

20 scenariuszy 

i koniec pieśni 
Krzyż na drogę 


| Z okazji Międzynarodowe- 


go Dnia Małych Dziewczy- 


| nek na margines trafiają 
| gry, których nie chciałbym 


widzieć w promieniu 10 


| metrów od mojego kompu- 
| tera. Nieśmiertelny szacu- 


/ ale też dystyngowane 


nek dla ich betatesterów! 
txt: sweter 


Urodziny siostrzyczki? 
Zbierz sześć dych po ro- 4 
dzinie i kupuj Hotel dla —% q 
zwierzaków, w którym 
będzie mogła 
prowadzić 

- zgadliście 
- przytułek 
dla piesków i kotków. 
Goście to zwykłe burki, 


i wyniosłe rasowce, któ- 
rymi trzeba się zajmo- 
wać jak Paris Hilton. W 15 
różnych misjach. Czy trzeba 
was przekonywać, żeby sa- 
memu trzymać się od tej gry 


| z daleka? 


strój 1 


Taaaki tytuł, a w nim tylko 


| kilkadziesiąt nowych wanie- 


nek, kafelków, wykładzin, 
kraników, dywaników, pralek, 
wieszaków, półek, mebli ku- 
chennych i sprzętów AGD. 
Nie wiem nawet, czy nazy- 


| wać to grą. To tak, jakby do 


Call of Duty 4 dodali nowe 
mundury i jedną-dwie bro- 
nie, a czołgi pokryli lekko 
rdzą. Najwięksi fani i tak ku- 
pią, ale z drugiej strony lepiej 


| ściągnąć takie dodatki ze 


| skim i Mroczkami na 
| użyczenie wizerunku), 


| zwolone dla gimna- 
| zjalistów, żeby go po- 


stron fanowskich. 


Dwunastolatka, która kupi. 
ten różowy tytuł, najpierw 
stworzy swego chło- 
paka ze snów (twórcy 
powinni się dogadać 
z Michałem Wiśniew- 


a potem zrobi, co do- 


derwać. Czyli nic inte- 
resującego. Ale przy 
okazji nakręci sobie 
wirtualnie loki, pój- 
dzie na cyberzakupy, 


| odwiedzi klub fitness, 


w którym spali pikse- 

lowy tłuszczyk i za kilka lat, 
kiedy dorośnie, będzie jesz- 
cze bardziej odmóżdżoną 
wersją Dody. 
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TELEWIZJA Z SIECI 


EURO 2008 
NA MONITORZE 


Chcesz oglądać Euro na żywo? To płać, 
bo wszystkie mecze będą tylko w stacji 
kodowanej! | na komputerze... 


ak, tak, koniec z Dar- 
kiem Szpakowskim 
komentującym każde 
spotkanie czempio- 


natu. W tym roku tyl- 


ko część spotkań bę- 
dzie transmitowana 


na żywo w niekodowanych sta- 
cjach. Dlatego trzeba będzie się- 
gnąć do kieszeni albo... obejrzeć 
Euro na komputerze! Przyjrzeli- 
śmy się więc sprzętowi, dzięki 
któremu każdy znajdzie coś dla 
siebie, by mógł cieszyć się z suk- 


DREAMBOX 7020 PVR 


oś dla tych, którzy mają an- 

tenę satelitarną i aktywację 
Cyfrowego Polsatu. Dreambox 
to legenda wśród hakerów, de- 
koder TV na bazie Linuksa. Nie 
tylko przekazuje sygnał do tele- 
wizora, ale i nagrywa go w stan- 
dardzie MPEG-2, czyli z jakością 
DVD, na dysk twardy. Dzięki te- 
mu najlepsze fragmenty da się 
ściągnąć przez gniazdo ethernet 
do komputera, by na przykład 
całość wrzucić do YouTube'a. 
| choć nie wiadomo, jak daleko 
zajdą w Euro 2008 Polacy, wia- 
domo już, że każda ich akcja bę- 
dzie po wieczne czasy zarchiwi- 
zowana w inter- 
necie 


0000 00 


Wydajny 350-megahercowy pro- 
cesor Samsunga odpowiada za 
dekodowanie cyfrowego sygna- 
łu z satelity, a także za jego 
kompresję w locie i zapis na dys- 
ku. Dreambox obsługuje dwa 


002000 aa 


konwertery naraz, więc posiada- 
cze lepszych anten satelitarnych 
mogą nagrywać mecze, nie od- 
cinając rodziny od ukochanych 
telenowel. Bo oglądane przez 
matkę dzieje Manueli czy innej 
Sesmeraldy nie przerwą się tylko 
dlatego, że wszyscy oglądają 
zmagania Polaków z zawsze sil- 
niejszymi drużynami. 
Dreambox ma też wymienną 
głowicę, co zwiększa jego wielo- 
funkcyjność. Standardowo po- 
trafi odtwarzać analogowy i cy- 
frowy sygnał satelitarny, a także 
sygnał zwykłej telewizji naziem- 
nej i radia FM. Po małym upgra- 
SRR _dzie poradzi sobie 
a; 3 także z cyfrową 
ke> 


EE 


s, 


lewizją naziemną, która ma stać 
się standardem nad Wisłą już za 
dwa lata. Możliwość wymiany 
głowicy uodparnia urządzenie 
na zmiany technologii, które są, 
jak wiadomo, nieuchronne. 


cesu lepszych na swój sposób. 
Na poezątek kilka szczegółów 
technicznych. Mecze najprawdo- 
podobniej będą transmitowane 
w jakości HD, czyli mocno rzecz 
upraszczając, w wysokiej roz- 
dzielczości. Dzięki niej da się 
wreszcie odczytać nazwiska gra- 
czy umieszczone na ich koszul- 
kach, a przy odrobinie szczęścia 
również wypatrzeć siedzących 
na stadionie znajomych. 

Sprzęt do zamiany komputera 
w telewizyjne centrum daje się 
kupić przez internet, można też 


na portalach aukcyjnych. Uwa- 
ga — prosimy pamiętać, aby za- 
miast urządzeń do oglądania 
meczów, nie kupić... samych 
meczów. Podobno i takie aukcje 
pojawiły się na Allegro. 

Na koniec jedna podpowiedź. 
Nie uważamy tego za cheatowa- 
nie, ale gdyby — GDYBY — nasi 
jednak odpadli w przedbiegach, 
pamiętajmy, że zawsze to inni 
mogą zostać — naszymi. W koń- 
cu Euro jest raz na cztery lata... 
a tego za cztery lata może prze- 
cież nie być. 


SOPCAST - TELEWIZJA P2P! 


rogram, który 
wedle Chińczy- GD 
ków zrewolucjonizu- 


PZ Sopcast Telewizja interneto... 3 


SOpca ST Deliver Your Media to the Woridt 


Kea 
=] 


je oglądanie sportu. "** 
Proszę sobie wy- 
obrazić telewizję, 


SAP ast 
ea rek 


Ssż Witamy nu luojeal 
Ę serwis tworzony przy udziale: -5 n.l erem www iranewieja etenecinpl 
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DESIGN | 

OPŁACALNOŚĆ 

UŻYTECZNOŚĆ 
s JAKOŚĆ 


obsługa dwóch kart 

EMI kodowych naraz 

+ wiele złącz: euro, cinch, 

S-video... dą 
wysoka cena, dla samego 
l Euro się nie opłaca a 
konieczność dokupienia dysku 
twardego 


1300 zł 


S4| ILIREJ 


która ma typowe 
dla towarzyszy Zza  zyświmatstzea 


Oglądaj mecze na żywo. 


a Ari oglądaj 0 chęost 
Wielkiego Muru luź- fo oeatoregry PATRONAT NAD TRANSMISJĄ: ć co , gdzie, kiedy 
20 prawetij Aaa WOJEWODA ZACHODNIOPOMORSKI zg 
ne podejście do za PREZES URZĘDU KOMUNIKACJI. ywaz aa e anoiajach 
praw autorskich. | ryteee mas mona meinen mile 
Ktoś płaci miliony za EEZY"2 uu. pomi ada ie 
RE ZA ZAS Jerka (Apus 2913) w 
prawa do transmi- x", rzuca 4 ARACRRSA| 
sji? Frajer — Chińczy- 7” +". nc PAR 0 0 
cy nadadzą to za MAREK MERA SZER Mame: Was ża 
Polska Telewizja P2P. 
darmo przez inter- ui AGE 


net w SopCaście, łą- szer: 
cząc się w systemie 
peer to peer. 

Program przypomi- 

na nieco ten do rozmów głoso- 
wych i wideo — Skype'a. Interfejs 
co najmniej inspirowany najpo- 
pularniejszym komunikatorem 
ogranicza się do przedstawienia 
listy kanałów, które każdy może 
obejrzeć, nie wydając ani złotów- 
ki. Już dziś jest tu kilka polskich 
stacji telewizyjnych, od znanych 
po niezależne, lokalne i amator- 
skie produkcje, co jest szczegó|- 
nie ważne. Nie jest bowiem sztu- 
ką oglądać w necie TVP 1. Ale 
jest sztuką oglądać walki UFC, 
które transmituje tylko lokalna 
telewizja z jakiegoś Ohio. 


0% - Lublin Patronat 


zyluj - deutsch 


WEJŚCIE - ENTER - 


R re V...... 


Każdy może używać SopCasta za 
darmo, jednak zasada jest jak 
przy torrentach. Oglądając stację 
telewizyjną, jednocześnie poma- 
ga się ją transmitować do innych 
odbiorców. Ten system pozwala 
odciążyć centralne serwery od . 
nadmiaru danych do przesłania. 
Dzięki temu jeśli ktoś po drodze 
wyłączy swój komputer, zmiany 
nie zauważą ci, którzy zostaną 
przy odbiornikach. Niezauważa|- 
nie obraz zacznie być przesyłany 
od innych osób. Aha, by działać 
poprawnie, program wymaga 
łącza minimum 1 Mbps. 


Zarówno ATI jak i NVIDIA zareagowały szybko na wypuszczenie 3D Marka Vantage 
i przygotowały swoje nowe wersje sterowników. Są one optymalizowane dokładnie 
© pod ten program, więc wzrostu wydajności w grach nie ma co się spodziewać. 


ombajn w postaci karty PCI- 
-Express zrobi dla miłośnika 
telewizji w komputerze wszystko 
— może z parzeniem kawy bę- 
dzie miał pewien problem. Ob- 
sługuje telewizję naziemną i ka- 
blową w formacie HDTV, a także 
zwykły PAL, SECAM (dla 
dinozaurów), 


(dla 
braci zza 
oceanu) oraz 
radio FM. 
Urządzenie nie 
tylko potrafi samo obu- 
dzić komputer, by rozpocząć 
nagrywanie materiału o określo- 
nej godzinie. Nie tylko wytnie sa- 
mo niepotrzebne nikomu rekla- 
my. Nie tylko pozwoli jednocze- 
śnie oglądać dwa kanały i nie 
tylko wypali co trzeba na płycie 
DVD. Samo potrafi też przygoto- 
wać materiał wideo tak, by moż- 
na go było oglądać na iPodach 

i telefonach komórkowych. 

O wszystko zatroszczy się sprzę- 
towy kodek H.264 odpowiadają- 
cy za standard kompresji danych 
audiowizualnych wedle najnow- 
szych algorytmów. 


| F wszystko w jednym: nagrywa, 
| odtwarza, konwertuje 
wejście wideo do zrzucania 
materiałów z kamery 
brak obsługi telewizji 
| satelitarnej 
|-- | obsługa HDTV tylko 


z telewizji naziemnej 


LEADTEK WINFAST PXDTV2300 H 


Nagrywać można jednocześnie 
do sześciu kanałów — jeśli tylko 
komputer wyrobi. Oprócz kon- 
wersji sy- 
gnału wi- 
deo 


stan- 
dardu 
MPEG-4 ob- 
sługiwane są też 

starsze wersje MPEG-2 
„%. 1 MPEG-1 znane z DVD 

i VideoCD. 

Karta obsługuje też Win- 
dows Media Center, choć z do- 
stępem do elektronicznego roz- 
kładu jazdy może być kłopot, bo 
Polska jest niestety na tyle egzo- 
tycznym krajem, że takich da- 
nych się dla nas nie przygoto- 
wuje. Na szczęście w internecie 
są odpowiednie źródła zrobio- 
ne przez pasjonatów. Moż- 
na stamtąd pobrać stosow- 
ne dane i cieszyć się elektro- 
niczną rozpiską, co, gdzie 
i kiedy będą grali nasi. 


|EBEEENEAM 
BEECLLLCLL 
BECO 
BECCLLLLI 
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| 
"JE a skrzynka działa z kolei 
H w drugą stronę, czyli przesy- 
|ła wszystko to, co mamy nagra- 
|ne na komputerze, do telewizo- 
|ra. Idealnie spisuje się na przy- 
kład w połączeniu z programem 
do odbierania telewizji przez 
internet albo z zapisanymi 
wcześniej meczami. 

Wystarczy podłączyć urządzenie 
do domowej sieci, a ono samo 

| przeskanuje wszystkie kompu- 
|tery w poszukiwaniu plików wi- 
|deo. Nie trzeba uruchamiać 
|żadnych serwerów ani udostęp- 
|niać dodatkowych katalogów. 

| Digital Entertainer, bo tak brzmi 
|jego nazwa handlowa, obsługu- 
|je telewizory HD (złącze HDMI), 
|a także odtwarza muzykę zako- 
|dowaną w szerokim zakresie 
formatów — od mp3, poprzez 
wma, do aac i flac. 

Specjalne funkcje umożliwiają 
połączenie kilku takich 
urządzeń w sieć, dzięki 
czemu można zmieniać 
pomieszcze- 


nia, nie prze- 
rywając 
oglądania 
telewizji, 
a w trybie 
Party Mode puszczać ten 
sam utwór na wszystkich gło- 
śnikach w domu. 

Wejście USB umożliwia przesy- 
łanie muzyki z popularnych od- 
twarzaczy mp3, w tym iPodów. 
Transport materiałów wideo 

z komputera do odbiornika 
możliwy jest dzięki sieci kablo- 
wej lub bezprzewodowej, pra- | 
cującej w standardzie n, czyli 
do 108 megabitów na sekun- | 
dę. Oprócz tych wszystkich 
atrakcji urządzenie umożliwia | 
też odtwarzanie internetowych | 
radiostacji i przeglądanie mate- | 
riałów z YouTube'a, a także | 
bezprzewodowe sterowanie | 
komputerem z salonu 

za pośrednictwem pilo- | 
ta i telewizora. | 


NETGEAR EVA8000 
FE] proste podłączenie - plug and BOOL LELI 
play EFZEOLL 
wiele formatów wideo, audio EFOLLLLEZ 
| i obrazów 


B sieć tylko 100 megabitów, bez 
gigabitowych prędkości 
każdy telewizor wymaga 
osobnego urządzenia 


PeRMiaAZ ski Azad GMAA Z ZAM RAEEA 
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| Kamera internetowa pomaga w: 
a) OSIĄGNIĘCIU LEPSZEJ CELNOŚCI W COUNTER-STRIKE'U 
b) KOMUNIKACJI Z INNYMI LUDZMI 
c) ZWIĘKSZENIU POJEMNOŚCI DYSKU TWARDEGO 


Odpowiedz na pytanie i wygraj jedną z nagród. Jeśli znasz odpowiedź, wyślij SMS o treści Play.Kamera.A, Play.Kamera.B lub Play.Kamera.C pod numer telefonu 72150. Koszt 
jednego SMS-a to 2,00 zł netto (2,44 zł z VAT). Na przykład jeśli uważasz, że prawdziwa jest odpowiedź B, SMS powinien wyglądać tak: Play.Kamera.B. Pamiętaj, żeby nie używać 
w SMS-ie polskich znaków ani nie załączać swoich danych teleadresowych. O nie zostaną poproszeni wyłącznie laureaci. Na SMS-y czekamy całą dobę siedem dni w tygodniu 
do 12 czerwca 2008 roku. Listę laureatów opublikujemy na naszej stronie internetowej www.playpc.pl. Życzymy powodzenia! Pełna treść regulaminu dostępna jest w redakcji. 


PRZEGLĄD NOWOŚCI SPRZĘTOWYCH 


TRZY KORONY 


Rzadko się zdarza, aby pośród nowych 
gadżetów testowanych w danym miesiącu 
zdarzyły się aż trzy mistrzowskie sztuki 


A; 256 strumieni renderują- 
cych, każdy pracujący z czę- 
stotliwością 1,5 GHz, gigabajt 
pamięci GDDR3 — oto najpotęż- 
niejsza karta graficzna dostępna 
na rynku. W jednej sekundzie 
potrafi obliczyć 77 miliardów 
pikseli, czyli niemal dwa razy ty- 
le ile topowy Radeon (3870 X2). 
Rzut oka na dane na papierze 
utwierdza w przekonaniu, że ten 
odrzutowiec wśród kart graficz- 
nych można ogłosić następcą 
Concorde'a. Wszystko za sprawą 
sztuczki. Konstruując tego wy- 
dajnościowego potwora, inży- 
nierowie NVIDII poszli na łatwi- 
znę — zamiast projektować nową 
linię procesorów, połączyli dwie 
karty 8800 w jedną. Jest potężna 
— i piekielnie głośna. Nie do każ- 
dego kom- 


Projektanci obudowy 
nie mieli łatwego zadania 


— nie ma konkurencji 


i] dwie karty w cenie jednej (to- | 
| powej, ale sprzed roku) _ 


-| dwie 8800 GTS w SLI tyle 
| samo kosztują i są szybsze —_| 


MOC ZA WSZELKĄ CENĘ 


putera będzie też pasować. Raz, 
że wymaga dużo miejsca w obu- 
dowie, dwa, trzeba mieć specjal- 
ny zasilacz z osobnymi wypro- 
wadzeniami napięcia 12 V. W su- 
mie karta żre niemal 400 W, wy- 
twarzając ciepło na przemysło- 
wą skalę. Układ G92, który dał 
sukces 8800 GT, nie jest specjal- 
nie prądożerny, ale tu są takie 
dwa plus wyjątkowo mocne 
chłodzenie, by się nawzajem nie 
usmażyły w ciasnej obudowie. 
Ale jeśli zależy wam na pure 
ownage, czyli wysokich framera- 
te'ach, nie ma lepszej, szybszej 
i szerzej wspieranej przez pro- 
gramistów karty na rynku. 
Karta nie obsługuje DirectX-a 
10.1, pozostając przy wersji 10. 
Benchmarki udowadniają, że po- 
trzeba dwóch NVIDII 8800 GTS 
de w ŚLI, by pokonać tego 
potwora, ale producent 
oczywiście przewidział 
możliwość współpracy 

| dwóch 9800 GX2 w trybie 
e SLI, dzięki czemu można 
zapędzić do roboty cztery 
procesory graficzne w jed- 
nym komputerze. A przy 
okazji ogrzać pokój, co jed- 
nak latem nie jest zaletą. 


to Hummer klawiatur. Nie 

wygląda pięknie, nie ma 
bajerów, kosztuje fortunę i miaż- 
dży konkurencję niesamowitym 
wnętrzem. Na oko tylko logo 
Steelseries świadczy, że to 
markowy sprzęt, ale 
dotyk pozwala od- 


daje się wcisnąć wszystkie, 

a klawiatura się nie zablokuje, 
lecz po prostu je odczyta! 
Wreszcie skończył mi się pro- 
blem z zacinającymi się klawi- 
szami w WoW-ie. Ten sprzęt do- 
cenią ci, którzy nad gadżety ład- 
ne przedkładają 


kryć, jak nie- gadżety po mi- 
samowita strzowsku wy- 
jest je- konane i przy- 
go ja- datne. 
kość. Klawi- "= 


sze mają ideal- 

ny, głęboki, miękki 
i mięsisty klik, a każdy 
z nich można wcisnąć 50 
milionów razy bez ryzyka 
awarii. Dla graczy najważniejszą 
cechą jest bufor, dzięki któremu 


WYCIA 
| nierealnie wysoka jakość DODOOLLLLTLI 
| wykonania "EEEEMAMEM 
| [EJ] wspaniały klik jak w sprzęcie | EDOOLLLOCE 
| ze złotego wieku klawiatur 


klawisze nie blokują się, nawet | 
gdy są wciskane WSZYSTKIE | 


CENA, CENA, CENA!!! CENA 


chyba są jakieś granice?! | 


wiezdnych wojen 

tym nie nakręcicie, 
ale wesoły film z kole- 
żanką jak najbardziej. 
Nie jest tragicznie jak 
na cenę, da się zapisać 
obraz w 1280x960, choć 
dzieją się wtedy cuda: 
wyblakłe kolory, gubienie 
ostrości, plamy latające po 
twarzy, czy co tam się na- 
grywa. Nie pomaga zabawa su- 
wakami i filtrami w dołączonym 


sprzęt bez czkawki 
nagrywa 30 klatek na 
sekundę, choć obraz 
wciąż nie jest całkiem 
czysty. Do wideoczatu 
może być: wbudowany mi- 
krofon daje radę, 

a obiektyw można do woli 
wyginać. Małe lusterko się 
przydaje, bo widzisz, jak 
cię widzą. Kamerka jest malutka 
i wygląda naprawdę fajowo. 


JE modóie się ją wygina dzięki 
kulowemu uchwytowi | i OŚ 
FE] niska cena jak na stosunkowo 

| Ball dużo możliwości 


jakość obrazu, zwłaszcza 
A w najwyższej rozdzielczości | 
krótki kabel mocno ogranicza | 
M wybór miejsca zamontowania | 


ABSOLUTNIE DO WSZYSTKIEGO | NIE CAŁKIEM DO NICZEGO 


ie widziałem jeszcze takiego 

kombajnu: odtwarzacz mu- 
zyki mp3 (niezły, ale trzeba wy- 
mienić słuchawki, bo skrzeczą 
jak zarzynany Świniak) i filmów 
mp4 (choć taki 520 MB zawie- 
szał cały sprzęt), aparat fotogra- 
ficzny 1,3 megapiksela (nie 
oczekujcie cudów, jakość ko- 
mórkowa), ekranik 2,9 cala (260 
tysięcy kolorów, 320x240 pikse- 
li), 1 lub 2 GB pamięci flash po- 
większane kartami SD, dyktafon, 
radio i dwa fajne patenty. Pierw- 
szy to dwa wyjścia słuchawko- 
we. Po co? Żeby oglądać coś 
blisko z dziewczyną w podróży! 
Drugi to emulator NES-a, staru- 
teńkiej konsolki Nintendo. Dołą- 
czone kilka gier pisze po ekrani- 


en potwór to zewnętrzny dysk twardy. Terabajt 

(1000 GB) styknie nawet największym fanom... 
no, wszystkiego, co da się zapisać w formie pli- 
ków. Bardzo elegancki jak na bestię: mięk- 


sprawia miłe 


tandetne diody. 
Nawet migające 
logo Seagate'a 
r LE 


JAKOŚĆ ko. Sprzęt jest 


FL 


iseuj Asia 
UJ GRAJ JEDEN. JEDEN 2 Zi Z8ZES' ZESTAWÓW/GŁOŚNIKÓW I 


kie krawędzie i smugi stylizujące pla- 
stik na drewno wyglądają niety- 
powo, a bijące z czarnej obudo- 
wy ciepłe pomarańczowe światło 


wrażenie, dalekie 
od tego, do jakie- 
go przyzwyczaiły 


wygląda kozac- 


 URROUNDJ SPEAKERISETISP=6800 


ku krzaczkami, co w Contrze nie 
przeszkadza, za to w Mario 
Karts ujawnia się wada: 
niska płynność anima- 
cji. Kilka klatek na sekun- 
dę to za mało. Klawisze 
są wykonane ze słabego 
plastiku, a całość sprawia 
trochę tanie wrażenie. Ale 
taki kombajn za tę cenę 
to atrakcyjna oferta. 


APOLLO AP-950 VIVO 
Fi emulator konsolki NES DESIGN FPEBERMEREM 
dla fanów oldskulu OPŁACALNOŚĆ | ""EEENNM 


prawdziwy kombajn: filmy, UŻYTECZNOŚĆ E 
muzyka, zdjęcia, radio... JAKOŚĆ E 


zawiesza się na szczególnie 
CENA 346-420zł f 


dużych plikach filmowych 
B średnia jakość wykonania 
utrudnia granie w gry 


cichy jak strumyk górski i szybki jak tsunami, a gu- 
mowe nóżki eliminują drgania biurka. Wymaga nie- 
stety oddzielnego zasilania, ale można je podłączyć 
przez USB, FireWire albo eSATA. Trzecia opcja jest 
najszybsza, ale tego kabla brak w zestawie. Jest za 
to oprogramowanie ochronne: robi kopie bezpie- 
czeństwa systemu (można ustawić, co ile godzin), 
całego dysku lub wybranych katalogów. 


SEAGATE FREE AGENT PRO 1 TB 

DESIGN BODCLLLELLL 
OPŁACALNOŚĆ 
UŻYTECZNOŚĆ _ 


JAKOŚĆ 
720 zł 8 


MA 8 LAT! 


terabajt miejsca — nareszcie 
pomieści się wszystko 
FS] nietypowy, elegancki 


wygląd 
bardzo przydatne 
oprogramowanie 

|-| ciężki, nieporęczny, kiepsko 
się go przenosi 


A 


Z) DREWNIANYM) GŁOŚNIKIEM |NISKOTONOWYM I. JO/CAŁKOWITEJ 
MOCY/95W!IDEALNY/DO KOMPUTERÓW: 
KONSOLJIJODTWARZACZY, DVDJORAZJMP3:) 


p 


Em 5.] oznacza, że dźwięk wydobywający się z głośików jest: | 
PRZESTRZENNY 
TRÓJKĄTNY 
BARDZO CICHY I SŁABEJ JAKOŚCI 


Odpowiedz na pytanie i wygraj jedną z nagród. Jeśli znasz odpowiedź, wyślij SMS o treści 
. Koszt jednego SMS-a to 2,00 zł netto (2, 44 zł z VAT). Na przykład jeśli uważasz, że że prawdziwa jest odpowiedź B, SMS 
powinien wyglądać tak: Play.Glosnik.B. Pamiętaj, żeby nie używać w SMS-ie polskich znaków ani nie załączać swoich danych teleadresowych. 
O nie zostaną poproszeni wyłącznie laureaci. Na SMS-y czekamy całą dobę siedem dni w tygodniu aż do 12 czerwca 2008 roku. Listę laureatów 
opublikujemy na naszej stronie internetowej www.playpc.pl. Życzymy powodzenia! Pełna treść regulaminu dostępna jest w redakcji. 


pod numer telefonu 


lub 


Hej, wyszedłem tylko na chwilę, 
a ktoś urżnął mi przystawkę 
W na chcecie się pobawić, 

> w serwisie Evil 
Mad Scientist 
jest kompletny 
przepis, jak 
zrobić tak wy- 
glądającego 
flash drive'a. W skrócie, trzeba 
kupić możliwie płaski pen drive, 
wyjąć płytkę i umieścić w odcię- 
tej wtyczce od kabla USB. Koszt 
składników: od dwóch dyszek. 
Miny znajomych: bezcenne. 


Illusion PC to kostka, w której 
zamiast podzespołów lewituje 
dowolnie konfigu- 
rowalny obiekt 3D. 
Tak się wydaje 
dzięki optycznej 
sztuczce wymyślo- 
nej przez twórcę. 
Poza tym pecet ma 
na innej ściance 
sześciocalowy 
ekran LCD o wielorakich zasto- 
sowaniach. Dobra robota. 


Phantom Keystroker potrafi sy- 
mulować używanie klawiatury 

i wypisywać całe frazy. Nie wy- 
gląda zbyt skry- 
cie, więc najle- 
piej podłączać go 
do tylnych por- 
tów USB kompu- 
tera ofiary, któ- 
rej chcemy zro- 
bić kawał. 


tekst: [rgb] 


Z NAMI ZANSZE MAK KDAZZCYA 


Zwykle w maju życzę powodzenia maturzystom i szykującym 
się do egzaminów lub zaliczeń. Dziś robię to ze zdwojoną 

mocą: powodzenia, chłopaki i dziewczyny. Obyście wkrótce 
mogli się wyluzować przy grach. Napiszcie, jeśli te ostatnie 


w jakiś sposób pomogły Wam w szkole: 


Wiele osób — ja też — nie może znaleźć listy laureatów na waszej stro- 
nie www. Gdzie ona jest? Nie zapomnieliście o niej? 


Fucio 


Wiemy, że patrzeć a widzieć to nie to samo, więc wyjaśniamy: są 
w zakładce Konkursy, na pomarańczowym pasku menu strony. 


Sprawa nr 1. Dlaczego tak mało piszecie o GTA IV? Jestem wielkim fa- 
nem tej serii i nie mogę bez niej żyć. Czy napiszecie coś więcej? Jeśli 
nie, to moje serce pęknie na pół. 


Drogi GTAMANIE, niestety nie możemy pisać zbyt wiele o GTA 

IV, ponieważ wciąż nie jest potwierdzone to, czy ten tytuł ukaże 
się na pecetach. Jest prawie pewne, że tak, ale wciąż pozostaje 

ten mały procent wątpliwości... Obiecujemy jednak, że zrobimy 
wiele, by i tak Was informować o przygodach Niko. 


Sprawa nr 2 (i ostatnia). Kiedy chcę założyć konto na waszej stronie 
playpc.pl, wyświetla się komunikat z informacją, że adres e-mail jest 
już zajęty. Dlaczego? 


GTAMAN 


Najwyraźniej już kiedyś reje- 
strowałeś się na dowolnej 
stronie naszego wydawnic- 
twa, na przykład Auto Swia- 
ta, GIER czy Komputer Świa- 
ta. Mamy z nimi wspólną ba- 
zę adresów. 


Jo7oY 4 PADIE 


Gy  Bobbę PEQL 


PATRZ; SYNUŚ.... ILE 
Ci TATO GIER NANIÓŚLŁ. 


JAAACIEEE... 


ACOTO 
ZA KOMPAKCIKI? 


TLE TEGO 
ŻE DO GIMNAZJUM 
MI STYKNIE... 


Jestem fanem piosenki Still Alive z zakoń- 
czenia Portala. Da się ją skądś ściągnąć? 


Portalista 


Ściągnąć — nie wiem. Wiem natomiast, 
że na playpc.pl daliśmy jakiś czas temu 
linka do Youtube'a. To jedna z najbar- 
dziej wkręcających melodii w historii 
gier. Przeczytaj artykuł na www.game- 
-ism.com/2008/04/04/still-alive-shes- 
-free/ — dowiesz się wiele o GlaDOS. 


Mam 15 lat i mieszkam w województwie śląskim. Jakie mam skoń- 
czyć szkoły, by dostać się do waszej redakcji i testować dla was gry? 


Neomaniak93 


Po pierwsze musisz grać, grać i jeszcze raz grać. Po drugie mu- 
sisz nas czytać, analizować nasz styl i pisać, pisać i jeszcze raz 
pisać. Załóż blog o grach, pisz tam recenzje tego, w co grasz. Daj 
nam znać, gdy będziesz uważał, że masz co pokazać. Ale nikt nie 
da Ci gwarancji sukcesu, bo nasi autorzy są naprawdę nieźli. Mu- 
siałbyś więc mieć świetny styl, wielką wiedzę i cięty język! 


Hasło krzyżówki brzmi PRZETRWANIE. Jak co miesiąc, listę laureatów konkursu 
krzyżówkowego PLAYA zamieszczamy na naszej stronie internetowej: 
www.playpc.pl 


PowęPALANE GR... WIE PAN, ŻE To TERAZ NIELEGALNE? 
T+M RAZEM SKOŃCZY SIĘ NA UPOMNIENIU, ALE PŁęT 4 
ZAREKWIRUJEMY. 


ACO To 
ZA KOMPAKCIKI? 


ZAZDROSZCZĘ, 
PRZYZNAM. 


Popularne zapytanie związane z naszą stroną www.playpc.pl jest takie: 
dlaczego nie mogę się logować? Moja odpowiedź: mamy wspólną bazę 
adresów e-mail z innymi serwisami wydawnictwa. Używajcie jednego loginu. 


Na pewno sami zauważyliście, że polska młodzież bardzo intensywnie 
zaczęła grać i rozmawiać o grze Counter-Strike 1.6. 


Zaczęła? Chłopaku, Counter to polski fenomen od LAT! 1.6 - też! 


W mojej szkole prawie każdy chłopak z netem gada z innymi kumpla- 
mi o CS-sie, ja sam też gram, mimo że nie ma jakiejś mistrzowskiej 
grafiki. Ale za to ogromną grywalność! Razem z kumplami co ponie- 
działek umawiamy się na sparing z inną klasą, a wtedy ludzie stawia- 
ją na którąś ze stron prawdziwą forsę. Wiecie, taki mały hazard :). 


Czyli czujesz się jak Fatallty albo — bardziej odpowiedni przykład 
— Neo, polski mistrz CS-a. Fajne uczucie, być amatorskim e-spor- 
towcem, co? Nie myśleliście o jakichś mistrzostwach szkoły? 

| wtedy jest wielka radość, jeśli się wygrywa te 20 złotych. 


Kamil Nowok 


Na łebka czy na całą ekipę? Bo jak na łebka, to zrobiłbym z tego 
regularną ligę! 


Dawno nie pisaliście nic o WoW-ie. Czyżbyście uleczyli się z nałogu? 
Mam prośbę. Czy w najnowszym PLAYU moglibyście zamieścić nieco 
informacji o Gothiku 4? Tak. | nie. Chociaż... trochę tak. Ale trochę — nie. Zooltar powró- 
cił, Cubituss wraca, ja się trzymam. Ale nie ma szans, żebyśmy 
wytrzymali pokusę dołączenia do bety, która startuje jeszcze la- 
tem. Cóż, żony i dziewczyny muszą wytrzymać. 


Z chęcią, ale... 


Wiem, że nie ma wielu informacji na ten te- 
mat, ale coś się da uzbierać i na pewno 
każdy fan serii będzie zadowolony. 


Kamil 
Ile jest odcinków 8Bita? A może to nieskończony ciąg wydarzeń? 
No właśnie — sam widzisz. Na razie jesz- 
cze prawie nic nie wiadomo o tej grze. 
Obiecuję jednak osobiście, że kiedy tylko 
coś się pojawi, to o tym napiszemy. | to 
bardzo dużo. 


Dzozef 


Nieskończony. A raczej: ograniczony tylko nieograniczoną kre- 
atywnością Mistrza Sledzia. 


KOMAMIMNAGAJZLSDRZZWCOGYINOAZUKNMI 
PRZYCISKAMI(ORAZAWIBRACJĄ|IFUNKCJĄ/MACRO! 


WAYPDMZZOEMECÓWBUAM SMER CAMEPAB CM 1E20 „<Trust 


Odpowiedz na pytanie konkursowe: gamepady z gałkami 
analogowymi pomagają w grach: 
STRATEGICZNYCH LOGICZNYCH 


ZRĘCZNOŚCIOWYCH 
Odpowiedz na pytanie i wygraj jedną z nagród. Jeśli znasz odpowiedź, wyślij SMS o treści » lub 
pod numer telefonu . Koszt jednego SMS-a to 2,00 zł netto (2,44 zł z VAT). Na przykład jeśli uważasz, że 


prawdziwa jest odpowiedź B, SMS powinien wyglądać tak: Play.Gamepad.B. Pamiętaj, żeby nie używać w SMS-ie polskich znaków ani nie 
załączać swoich danych teleadresowych. O nie zostaną poproszeni wyłącznie laureaci. Na SMS-y czekamy całą dobę siedem dni w tygodniu 
aż do 12 czerwca 2008 roku. Listę laureatów opublikujemy na naszej stronie internetowej www.playpc.pl. 
Życzymy powodzenia! Pełna treść regulaminu dostępna jest w redakcji. 


karków, wisząc 
z sufitu. Moto- 
rem takich dzia- 
łań jest umiło- 
wanie świato- 
wego pokoju, 
fascynacja wy- 
rafinowanymi 
gadżetami i od- 
wieczna 

u agentów po- 
trzeba wygła- 
szania celnych 
komentarzy. Od 
Jamesa Bonda 
Sama różni jed- 
nak to, że nie przedstawia się 
na dzień dobry. W ogóle unika 
przedstawiania się, bo szkolony 
jest do działania w cieniu: 

w wielu misjach wykrycie oz- 
nacza koniec. Poza tym nie fa- 
scynuje się wódką ani martini. 


a na imię Sam i sam 
wykonuje powierzone 
mu zadania. Nazwisko 
mniej nawiązuje do jego pracy, 
bo Fisher nie zajmuje się łapa- 
niem ryb, najwyżej łapaniem 
ludzi od tyłu i skręcaniem im 


W grze Pandora Tomorrow ce- 
lem Sama jest pewien indone- 
zyjski rewolucjonista, zaś 
atrakcje, jakie napotka 
w drodze do celu, obej- 
mują zwiedzanie dżun- 
gli, jazdę pociągiem 
bez biletu i ostatecz- 
ne pozbawianie ło- 
dzi podwodnych 
przyrodzonej 
funkcji wynu- 
rzania. 


procesor 1 GHz, 256 MB RAM, karta 64 MB, 
2,3 GB wolnego miejsca na twardym dysku 


to stra- 

tegia 

walki 
z ogniem. 
Główny cel to 
przemiana rze- 
czy zapalonych 
w zgaszone za 
pomocą wody, 
piany i innych 
środków, bo są 
tu takie pożary, 
których wodą 
się nie gasi. Do NA | 
zamkniętych pomieszczeń najle- 
piej wchodzić metodą Jacka Ni- 
cholsona z filmu Lśnienie, czyli 
z użyciem topora. Zabezpiecza- 
my się w ten sposób przed 
ognistym podmuchem pozba- 
wiającym przytomności. Zwra- 
camy też uwagę na usługi sani- 
tariusza, który strzykawką przy- 


yrektor szkoły. Mityczna 

najwyższa instancja każdej 

instytucji edukacyjnej, po- 
siadacz budzącego grozę Dywa- 
nika. Teraz sprawdzimy się w je- 
go skórze (dyrektora, nie dywa- 
nika). Szkoła jest o tyle wyjątko- 
wa, że każda klasa znajduje się 
w osobnym budynku. Do klas 
przypisujemy nauczycieli. Zależ- 
nie od wyboru jest to surowa ję- 
dza bijąca linijką po łapach albo 


wraca omdlałych do przytomno- 


ści. Jeśli działamy zgodnie z in- 
strukcjami, możemy wzywać 
wsparcie, na przykład wóz 

z drabiną, który pozwala też 
zdejmować koty z drzew, tylko 
niestety nie ma takiej misji. 


procesor 1 GHz, 256 MB RAM, karta 64 MB, 
2 GB wolnego miejsca na twardym dysku 


wesoła, wyrozu- 
miała orędow- 
niczka przyjaźni 
z uczniami. | ta 
druga wcale nie 
musi budzić sa- 
mych zachwy- 
tów, bo okazuje 
się, że niektórzy 
chcą się jednak 
czegoś nauczyć 
i to niekoniecz- 
nie zakładania 
kubła na śmieci 
na głowę psora. Ponieważ nie 
tylko wiedzę się w szkole trawi, 
trzeba zbudować toalety i sto- 
łówki, poza tym ktoś nasze bu- 
dynki musi czyścić i naprawiać. 
Jeśli na tym wszystkim umiemy 
zarobić — jesteśmy w domu. 
To znaczy w szkole. 


procesor 500 MHz, 128 MB RAM, karta 16 


MB, 550 MB wolnego miejsca na dysku 


Prosimy ponownie: zanim wyślecie do nas mejla z pytaniem, gdzie znajduje 
się kod do gry sieciowej, przeczytajcie dokładnie opisy gier na stronie obok i 


© oraz instrukcję zamieszczoną na płycie. Zawsze znajdują się tam. 


EUROPA UNIVERSALIS 
ROME 

To wciąż ta sama gra, tylko 
coraz ładniej wykonana 

i z nowymi tematami, tym 
razem prowincjami 
rzymskimi. Czekamy 

na Europę Universalis: 
Wojna secesyjna. 


GALACTIC COMMAND: ECHO SQUAD 

Strzelanina w kosmosie, w tej wersji bez często spotykanych wątków 
supermarketowych, czyli szukania najniższych cen produktów, za to 
z dużą liczbą naciśnięć spustu. 


MORTYR 

OPERACJA SZTORM 

Bohater nazywa się Mortyr, £ 
działa na zlecenie 
brytyjskiego rządu, a jego 
celem jest usunięcie 
największych złoczyńców 
wśród zamawiających piwo 
rzymskim pozdrowieniem. 


SHERLOCK HOLMES KONTRA ARSENE LUPIN 

O ileż bardziej obiecujący byłby to tytuł, gdyby na początku dodano 
Mortal Kombat. Niestety — zamiast wyrywania kręgosłupów mamy 
zbieranie i używanie przedmiotów, a zamiast nadziewać wroga 

na kolce, przyszpilamy go bezwzględną logiką. 


4 STEROWANIE 


SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW 
W,S,A,D poruszanie się 
Kółko myszy zmiana prędkości poruszania się 
Spacja skok 
[4 kucanie lub podnoszenie się 
Shift, Q,E akcja, akcja specjalna 1 i 2 
Lewy przycisk myszy strzał lub uderzenie 
Prawy przycisk myszy strzał w drugim trybie broni 

podsłuchiwanie komunikatów 
przez urządzenia szpiegowskie 

Tab ź zmiana trybu widzenia 
%:243/4 wybranie gadżetu 
5, 6 przełączanie między gadżetami 
F9 tryb namierzania 
F1,F2 pierwszy, drugi tryb widzenia 
Środkowy przycisk myszy lornetka lub tryb snajperski 
O, P zmiana czułości myszy 
F12 wyjście z gry 
Esc menu 
Tylko dla szpiega 
Z 


przyklejenie się do ściany 
L laser 
Tylko dla najemnika 


zmiana szybkości strzelania 
R przeładowanie broni 


FIRE DEPARTMENT 3 


Lewy przycisk myszy 


zaznaczenie jednostki lub wydanie 
rozkazu 


SINS OF A SOLAR 
EMPIRE 

Kolejny kosmiczny 
czasopochłaniacz 

o podbojach, o handlu, 

o wojnach i o trzech 
rasach, które są na siebie 
skazane, wbrew teoriom 
o nieskończoności 
przestrzeni. 


UEFA EURO 2008 

FIFA na Mistrzostwa 
Europy, czyli to samo co 
w wersji 08, tylko bardziej 
aktualnie i łatwiej strzela 
się gole. Da się trenować 
nowy, lepszy system 
kontrolowania rzutów 
wolnych i karnych padem. 


ZWIASTUNY: 

* LEGO BATMAN 
THE VIDEOGAME 

* MEMENTO MORI 

* PROJECT ORIGIN 

* THIS IS VEGAS 

* WORLD IN CONFLICT 
SOVIET ASSAULT 


Dwukrotne kliknięcie 

lewym przyciskiem myszy 
Przytrzymanie lewego przycisku 
myszy i przesunięcie jej 
Przytrzymanie Ctrl 


, am 


przeniesienie widoku do wskazanej 
jednostki 

zakreślenie obszaru 

do zaznaczenia 


dodawanie i odejmowanie 
jednostek od grupy 


Ctrl + O do 9 


przypisanie zaznaczonej grupy do 
klawisza 


0 do 9 


wybranie grupy 


Przytrzymanie , 


wymuszenie funkcji gaszenia 


Lewo, góra, prawo, dół 


przesuwanie widoku 


Page Up, Page Down 
lub kółko myszy 


zmiana kąta patrzenia 
na podwładnych i scenę akcji 


chowanie i pokazywanie okien 


chowanie i pokazywanie zadań 


pauza 


menu 


SCHOOL TYCOON 


przycisk myszy 


—a| = 
NIS 
w| < 


zaznaczenie postaci lub budynku 


regulowanie prędkości 
menu zatrudniania personelu 


menu stawiania budynków 


menu wyznaczania ścieżek 


menu sadzenia roślinności 


menu ustawiania ozdób 


okno zadań 


historia komunikatów 


gazeta 


"n| Z| £|O|O| | o| Wj a 


wycentrowanie widoku na 
ostatnim ważnym zdarzeniu 


V 


Prawy przycisk myszy wydanie jednostce 


domyślnego rozkazu 


Kółko myszy 
Esc 


całoekranowy podgląd wnętrza 
budynku 


regulowanie zbliżenia 


menu zapisu i wyjścia z gry 
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Kiedy zatrzymano mnie w prokuraturze, 
4 zrobiłem to co zwykle. Zadziałało i tym razem! 


Uwaga! Zastosowanie kodów wymaga zmiany pliku gry, więc ro- 
bimy jego kopię zapasową. Potem edytorem tekstu, na przykład 
Notatnikiem, otwieramy plik splintercell2user.ini w folderze 
splinter cell pandora tomorrowiofflinelsystem. Są tam zapisy 
skrótów klawiszowych. Zmieniamy je tak, że podajemy w ich 
miejsca kody z poniższej tabelki, żeby wyglądały na przykład tak: 


FI=OPSAT 
F2=Invisible 
F3=lnvincible 


F4=ammo 


F5=Savegame 


F6=summon echeloningredient.estickyshocker : Podczas gry wklepujemy hasło iamacheater i w pojawiające się 
F7=summon echeloningredient.eringairfoilround i okno wpisujemy poniższe tajne kody, zatwierdzając je Enterem. 
F8=Loadgame i 

F3=summon echeloningredient.efraggrenade Działanie Kad 

FIO=summon echeloningredient.estickycamera i Więcej pieniędzy Ctrl + lewy Alt + C 

Fll:summon echeloningredient.ediversioncamera ; Mniej pieniędzy Ctrl + lewy Shift + C 

F12=summon echeloningredient.ecamerajammer 3 Nadchodzi katastrofa Ctrl + lewy Shift + O 
Działanie Kod i Uwaga! Zastosowanie tych kodów wymaga zmiany zawartości 
Nieśmiertelność invincible 1 ; plików gry, więc koniecznie robimy ich kopię zapasową. Potem 
Wyłączenie nieśmiertelności invincible O i dowolnym edytorem tekstu, na przykład Notatnikiem, otwieramy 
Uzdrowienie health 3 


„£ : pliki restrooms.ini, academic.ini, administration.ini, athletic_ini, 


Niewidzialność - 2: i oz entertainment.ini i food.ini znajdujące się w folderze Program 
Wyłączenie nieśmiertelności pzamea filesicat dadd amesischool tycoonidatatbuildings. 
LALEKLYNSE FLTNIBTYG zę km e ai 

Latanie fly : 

Przenikanie przez ściany ghost paroma kistynki a > DE R 
Wyłączenie latania i przechodzenia przez ściany _wail i Wyszukujemy linijki Cost= i OperatingCost= i wpisujemy zamiast 
Widać poziom ukrycia stealth ; wartości o. Na przykład: Cost=0. 

Zamrożenie wrogów playersonly 1 i 

Odmrożenie wrogów LE LECLUWA") i Budynki nigdy się nie psują 

Gra bez przeciwników kilipawns i Wyszukujemy linijkę DecayRate=0.0005 i zmieniamy na 

LO ZELELER ALLE mission win | DecayRate=0.0000. 

Bronie i przedmioty Wszystkie budynki dostępne od razu 

Wpisujemy kod summon X, w miejsce x podając i  Wyszukujemy linijki: 

echeloningredient. i (bez odstępu) kod przedmiotu: | Locked=1 

ecamerajammer, echemflare, edisposablepick, i LockType=prereq 

ediversioncamera, ef2000, eflare, efn7, efraggrenade, i LockValue=Jantitor,HalfPipe,Minigolf,LargeBathroom 
elasermic, elockpick, emedkit, erappellingobject, i Zmieniamy je na: 

eringairfoilround, esmokegrenade, estickycamera, i Locked=O 

estickyshocker, ethermalgoggle, ethermalmine, ewallmine. LockType=None 


LockValue=None 


Więcej kasy 
Wyszukujemy linijkę StartingCash=50000 i zmieniamy wartość. 


Darmowi nauczyciele, nieszkodliwe katastrofy 


Podczas gry wciskamy klawisz - i w pojawiające się okno wpisu- : Otwieramy plik simulation.ini w folderze Program filesi 

jemy poniższe kody. | eat daddy gamesischool tycoonidata. Zmieniamy treść tak: 
i [COST_VARS] 

Działanie Kod : BaseTeacherSalary = O 

Dostajemy strzelbę TAR21 cheatcode 3311xbxbylly | TeacherSalaryPerSkiliPoint = O 

Dostajemy karabin M468 cheatcode ly3ża4x2b442x | [DISASTERS] 


TornadoDamage = O.0 
HurricaneDamage = 0.0 
EarthquakeDamage = 0.0 
CharacterPathDamage = 0.0 


W trakcie gry wciskamy Alt + 2 + 1 na klawiaturze numerycznej | Trawa nie rośnie 

i wpisujemy poniższe kody. | Plik groundskeeping.ini zmieniamy następująco: 
| [COSTS] 

Działanie Kod | PathCost=O 

5000 denarów więcej cash : GrassCost=O 

+3 stabilności więcej stability ” FlowerCosi=O 
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|] W POPRZEDNIM ODCINKU... MUSICIE WIEDZIEĆ TYLKO 
7 JEDNO... ŁOŚ ZROBIŁ COŚ BARDZO, BARDZO ZŁEGO. 


| PZ 2 Z22ŻRAT KEES 


WYRZUCIŁEŚ MASKOTKĘ PIPU PROSTO 
w PRÓŻNIĘ,A TERAZ PRZYGLĄDASZ 
SIĘ BEZNAMIĘTNIE TRAGEDII TEGO, KTÓRY 
JĄ KOCHAŁ... JESTEŚ ZŁYM ŁOSIEM, 


JESTEŚ 
MORDERCĄ, 
j ŁOŚIU! ZARESE póswąoa 
PIPUI I — 3 
GDZIE JESTEŚ, AR Ć /Ż. e AWOLIĘ Ę 
MALUTKA? a ws 
wo TOBIE 


ZAPOMNIEĆ, 


| | PRZESTAŃCIE, 
| PRZEKLĘTE 
RAMIONA ZŁA! 


EEE... ŁOSIU, CZY CZASEM TY 
ALBO TWOJE RAMIONKA NIE 
WIDZIAŁY GDZIEŚ PIPU7 


| CO TERAZ POWIEŚZ, 

ŁOŚIU7 WIEDZIAŁEŚ, ŻE 

TO NASTĄPI... ON CIEBIE 
PODEJRZEWA... 


PODEJRZEWAM? ŁOŚlU, 
CZY ZROBIŁEŚ COŚ MOJEJ 
MAŁEJ PIĘKNOŚCI? 


NIE OSZUKASZ $WOJEGO 
SUMIENIA, KOLEJNA 
ZBRODNIA NIE WYMAŻE 
TWOJEJ WINY! 


GA 


Z CYKLU: AUTOR DZIELI SIĘ Z CZYTELNIKAMI SWOIM WARSZTATEM - ŚCENARIUSZ | STORYBOARDY CZ. 2 


HALO!!! 
JEST TU 


. _ HAAALOOO!I CZY TO JAKIEŚ 
ŻARTY? BAWIMY SIĘ W CHOWANEGO7 
TO NIE JE$T ZABAWNE... 


LO ZROBISZ, ŁOŚSIU7 


SERIO... 
NIE WYGŁUPIAJCIE 
„ STARCZY... 


LO WYMYŚLI 
NASZ CESARZ 
ZBRODNI? 


JESTEŚ 
NIEŚMIERTELNY, 
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drzewo 
iglaste 


starcie, 
pojedynek 


w nim 


tropikalny samoloty 


początek 
wyścigu 


nastawia 
złamaną rękę 


żołnierz 
do zadań 
specjalnych 


krążek 
| do automatu 


dzienny 
w sklepie 


slalomowa 
deska 


= 


z czasem się 

zabliźnia 

|| do polewania 
potraw 


na jezdni 
lub na 
sawannie 


|| jeden z trzech i 
|| wtrójkącie | 


| 
Hi 
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TJ 


| 


smakołyk 


sklep 


ra w karty jg] 
i / | z koszykami 
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FUNDATOREM NAGRÓD SĄ FIRMY €D » 


REGULAMIN 


KONKURSU 


Uwaga! |... 3773-20, naktóry wysyłamy hasło SMS-em! 


Litery w ponumerowanych polach krzyżówki układają się 
w hasło konkursowe. Aby wziąć udział w naszym konkursie, 
należy wysłać SMS o treści PLAY (odstęp) HASŁO pod nu- 
mer 72150 (usługa dostępna we wszystkich sieciach polskich 
operatorów - Era, Heyah, Orange, Play, Plus, Sami Swoi). 
Nie należy używać polskich znaków, a jeśli hasło składa się 
z kilku wyrazów, piszemy je łącznie. Gdyby hasło krzyżówki 
brzmiało na przykład Pan młody, poprawny SMS wyglądał- 
by tak: PLAY PANMLODY. Koszt wysłania jednego SMS-a 
wynosi 2 zł + VAT, czyli 2,44 zł z VAT-em. 

Nagrody otrzyma 61 osób wylosowanych spośród tych, które 
przyślą SMS-y z poprawnymi rozwiązaniami krzyżówki PLAYA. 
Uczestnikami konkursu PLAYA mogą być tylko osoby pełnoletnie 
lub niepełnoletnie za zgodą opiekuna. 

Konkurs trwa do momentu ukazania się PLAYA 7/2008, to 
znaczy do 12 czerwca 2008. 

Rozwiązanie krzyżówki wraz z listą nagrodzonych uczestników 
konkursu zamieścimy na stronie internetowej playpc.pl po za- 
kończeniu sprzedaży numeru PLAYA 6/2008. 

Nagrody zostaną przekazane laureatom w ciągu 30 dni od chwili 
ogłoszenia listy zwycięzców. 

Nadesłanie SMS-a oznacza, że w wypadku wygranej uczestnik 
wyraża zgodę na opublikowanie swego imienia, nazwiska i miej- 
scowości, w której mieszka. 

Pełny, uaktualniony tekst regulaminu krzyżówki jest dostępny 
w redakcji. 


SS 


SAPEPIRE 


ORAZ 


Ś ;DZIEĆ żi Ź Ś Ć U e z 
ARENIE 200 0oet 0ole00 leo ue 26 koca 49 ©WW/W.WAPSTE.PL © WAP.WAPSTER.PL 


„- WEJDŹ NA WAP.JAVA.WAPSTER.PL!!! _ 8 


A 
| eaża (- BROTHERS 
| „al:IN ARMS: 
| 0% ECACILA 

"AC 


Ą LSB zz z czzrfwtej o —ÓŚŹĄ wóć” 
JV2064LY2 JV2004LY2 


JV2063LY2 


, ki" [6,4 
y * WA i = (zad EF] 22 zaś 
___ JV2084LY2 _ JV1979LY2 ; Tia ma m=adkm 


SES" 


JRACEZEJERSA 
c W 

jęt Só: 

oe a e 


JV2071LY2 
AMIR 


mt enodw ył bow kd 


„m 


) =" P 
B3444127LY2 


ł 
| B2847470LY2 
£ 
B3446974LY2 5 NN © 

aS ł 
ES ś 

” 
va 


B3404968LY2 B3411271LY2 | _B3449266LY2 | B3452358LY2 J 3 5 B3449316LY2 M B3389865LY2 || B3449365LY2 | 


I) 
i 
h 
| 
| 


_MV3438967LY2 | MV33355 
GRUPA OPERACYJNA 


MV3438968LY2 | MV3386785LY2 | 
EDYTA SĘ 


Hobby. 


|= t. Ji kt. 
EDYTA na 7254 | ŁENA na 7254 | MAJA na 7254 s ; 5 
0-708-777-660 | ——_ | *7428 z komórki R... J 0-708-777-660 U z orki A A 0-708-777-660 


' . HORROR W SERCU MANHATTANU. 


Premiera 25. 06. 20 ÓB*. 


C-C9 ATNRI 


tari są znaki r i 5 > c 1 ke ment k 97-200B BAD Game Tools, Inc 
Physics. Prawź 00m , z Ń śto ystkie s e Ne SĄ ieli, k 


gdy polska wersja gry trafi do tłoczni, 


